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RESUMEN

En el siguiente trabajo se analizan algunos juegos educativos gratuitos que se encuentran en la
red para evaluar su adecuacion al area de ciencias de la naturaleza y ajuste al curriculum de
Educacién Primaria para su uso en el aula.

Los juegos seleccionados han sido evaluados utilizando criterios basados en las competencias,
contenidos y objetivos que se reflejan en la legislacion vigente del momento de disefio de los
juegos.

La mayoria de los juegos son accesibles facilmente, interactivos y sencillos en su manejo.
Ademas indican el ciclo educativo para el que fueron disefiados. Los juegos se centran
principalmente en las competencias de interaccion con el mundo fisico, linguistica cultural y
artistica. Sin embargo, los objetivos y contenidos mas frecuentes se concentran en la
clasificacion de especies y el cuerpo humano. Los juegos online deberian trabajar mayor
numero de competencias, objetivos y contenidos.

PALABRAS CLAVE

Juegos, educativos, Educacion Primaria, ciencias de la naturaleza, gratuitos, recursos TIC.
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1. INTRODUCCION

En la actualidad la sociedad se encuentra en constante desarrollo que se ha visto potenciado
por la masiva utilizacion de las nuevas tecnologias. Vivimos continuamente influidos por el
gran avance que se ha producido en la informatica y en internet. Esto ha potenciado
enormemente el uso de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC’s).

La expansion de las nuevas tecnologias también ha alcanzado el ambito educativo (Zea, 2011),
consiguiendo que las TIC's obtengan un papel relevante dentro del aula (Area, 2000).
Aunque la integracion de las tecnologias en la escuela es un tema muy estudiado y debatido
(Area, 2004) su uso en la educacion ha ido incrementado a lo largo del tiempo (Vidal, 2006),
esto se debe a que el manejo de las nuevas tecnologias es cada vez mas numeroso dentro del
aula (Ates, 2013).

Por otra parte, el aumento de la tecnologia ha provocado el surgimiento de diferentes tipos de
videojuegos tanto para ordenador, consolas o teléfonos inteligentes. Este aumento se debe a
que en la actualidad, los nifios y nifias pasan gran parte de su tiempo jugando (Sar, 2012).

Aprovechando el éxito que han tenido los juegos electrénicos, los expertos en didactica han
querido trasladarlos al &mbito educativo creando aplicaciones didacticas para que los nifios y
nifias aprendan a la vez que juegan. Su uso se lleva a cabo exitosamente en las practicas
educativas tanto dentro como fuera de nuestro pais (Petruta, 2013), consiguiendo atraer al
alumnado al &mbito educativo de forma inconsciente, ademéas de resultar atractivos y
motivadores, facilitando la adquisicion de un aprendizaje mas significativo por parte del
alumnado (Tuzun et al., 2009; Bloju, 2015)

Podemos diferenciar dos tipos de juegos online educativos. Por una parte, los juegos disefiados
por profesionales de la didactica, que son testados en los centros educativos antes de sacarlos
al mercado (Bourgonjon et al., 2010) que ademas requieren de cierto coste econémico. Por otra
parte, encontramos los juegos online gratuitos. Estos juegos se han colgado masivamente en
la red, pero no han sido testados ni disefiados por profesionales a diferencia de los anteriores.
Ademas, Podemos encontrar juegos de todas las disciplinas o asignaturas.

El objetivo final que se pretende con este trabajo, es evaluar diferentes juegos online gratuitos
para verificar si éstos se ajustan al curriculum de Educacién Primaria, referido al area de
ciencias de la naturaleza. Los juegos que cumplan estos criterios resultaran Utiles como
herramientas educativas para normalizar el uso de las TIC's dentro del aula; pues con el gran
desarrollo de las nuevas tecnologias, la escuela debe hacer frente a las transformaciones de la
sociedad para adaptarse a la nueva era de la comunicacion en la que vivimos.
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2. METODOLOGIA

En Espafia, la materia de Ciencias Naturales fue englobada en un asignatura denominada
“Conocimiento del Medio Social y Natural” hasta el afio 2013. La legislacion vigente (Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa) sustituyé la
asignatura Conocimiento del Medio por la de Ciencias de la Naturaleza, que se centra en el
proceso cientifico, la biologia, la geologia y las propiedades de la materia.

Los juegos seleccionados han sido evaluados utilizando criterios (Anexo 1) basados en las
competencias, contenidos y objetivos que se reflejan en la legislacion vigente en el momento
de disefio de los juegos (Real Decreto 1513/ 2006 de 7 de diciembre, por el que se establecen
las ensefianzas minimas de la Educacion primaria). Aunque esta legislacién ha cambiado (Real
Decreto 126/2014), se mantienen las competencias basicas, objetivos y contenidos de la nueva
asignatura Ciencias de la Naturaleza.

Para llevar a cabo la bldsqueda de los juegos gratuitos en la red, han sido usadas algunas
palabras clave como: recursos TIC, Educacion Primaria, ciencia de la naturaleza, conocimiento
del medio, juegos online.

Con el uso de estas palabras clave localizamos una gran diversidad de sitios web, muchos de
ellos con juegos muy similares en cuanto a disefio y tipologia de actividad que se plantea. Por
lo que, para realizar el andlisis, s6lo he seleccionado uno o dos juego de cada sitio web.

Descomponiendo las competencias, objetivos y contenidos que constituyen los criterios de
evaluacion incluidos en el Anexo I (mencionados anteriormente), se produce un desglose de
distintas pautas que se evaluan de forma separada. Para llevar a cabo el analisis de cada juego
online, se han tenido en cuenta las siguientes pautas: se otorga el valor 1 si cumple el criterio
ny 0 si no lo cumple. La puntuacion total obtenida corresponde a la suma de las puntuaciones
de cada criterio evaluado.

Para mi investigacion he realizado un analisis seleccionando 30 enlaces web, que muestran
juegos educativos gratuitos relacionados con la asignatura de Ciencias de la Naturaleza para la
Educaciéon Primaria. El resto de enlaces visitados han sido descartados debido a que no
funcionan.
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3. RESULTADOS

Los porcentajes que se muestran en la Figura 1 representan el nimero de juegos analizados
(N=30) que cumplen cada criterio. La mayoria de juegos estudiados son accesibles mediante
enlace directo, facilitando de esta manera la entrada a la pagina web, e indican el nivel
educativo para el que ha sido disefiado, ademas de ser interactivos y funcionar correctamente.
Poco més de la mitad indica las competencias, objetivos o contenidos que se trabajan a través
del juego. S6lo un pequefio porcentaje de estos servicios muestra publicidad al acceder a ellos.

CRITERIOS DE EVALUACION

Muestra publicidad

Indica las competencias béasicas, objetivos o
contenidos del juego
Muestra ayuda o tutorial del funcionamiento del
juego
El recurso funciona correctamente (solo
parcialmente= 0 puntos)

Es interactivo

Indica el nivel educativo para el que ha sido
disefiado

Se accede MEDIANTE enlace directo

0 10 20 3

0 40 50 60 70 80 90 100

Figura 1. Criterios generales de evaluacion de los juegos online gratuitos

Las competencias que mas se trabajan en las aplicaciones evaluadas son la competencia en el
conocimiento y la interaccion con el mundo fisico (debido a los filtros usados para la busqueda
de los juegos online), la competencia cultural y artistica y la competencia en comunicacion
linguistica (Figura 2). Por otra parte, aquellas que menos se trabajan son la competencia social
y ciudadana, competencia matematica, tratamiento de la informacion y comunicacion y
competencia para aprender a aprender.

Menos de la mitad de los enlaces evaluados mediante la tabla recogida en el ANEXO 1 cumplen
los objetivos propuestos para la asignatura de ciencias de la naturaleza (Figura 3). La mitad de
las aplicaciones analizadas trabajan la identificacion de elementos del entorno natural,
analizando su organizacion. Otro de los objetivos que mas se trabaja es el conocimiento del
cuerpo humano, habitos de salud y cuidado personal. Aquellos objetivos que se trabajan en un
porcentaje menor son: promover la conservacion del patrimonio cultural, promover la defensa
y recuperacion del equilibrio ecoldgico y promover la busqueda de informacion para resolver
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interrogantes.

COMPETENCIAS BASICAS

m Competencia en comunicacion linglistica

m Competencia matematica

m Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico
Tratamiento de la informacion y competencia digital

m Competencia social y ciudadana

m Competencia cultural y artistica

m Competencia para aprender a aprender

Figura 2. Competencias basicas trabajadas en los juegos online gratuitos.

OBJETIVOS

Promueve la conservacion del patrimonio...” " 3.33
Promueve la defensa y recuperacion del. .. 10.00
Promueve la busqueda de informacion para... 13.33
Analizar la intervencion humana en el medio 20.00
Invita a participar en actividades de grupo 20.00
Incluye mapas, graficos o codigos... 23.33
Reconoce cambios en el medio natural... 23.33
Cuerpo humano / hébitos de salud y cuidado... 43.33
Identifica elementos del entorno natural,... 50.00

0.00 10.00 20.00 30.00 40.00 50.00 60.00

Figura 3. Objetivos generales establecidos para la asignatura de ciencias de la naturaleza en el
curriculum de educacion primaria. Los nimeros expresan porcentaje de juegos que cumplen
con un objetivo dado.
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Los contenidos tratados con mas frecuencia en el primer ciclo de Educacién Primaria dentro
del area de ciencias de la naturaleza (Figura 4) son: las partes del cuerpo humano y aceptacion
del cuerpo propio y la clasificacion de animales y/o plantas. Con un porcentaje menor podemos
ver que son varios los contenidos que se tratan de forma mas superficial como: los relativos a
algln ecosistema concreto acuatico terrestre; las relaciones seres humanos, las plantas y
animales; las adaptaciones de animales y plantas al paisaje en el que viven; los hébitos de
cuidado y respeto a los seres vivos y el desarrollo de actitudes frente a problemas
medioambientales.

Encontramos otros temas como la orientacion de elementos del medio fisico en relacion con el
sol; la luna, las estrellas y el dia y la noche; los que permiten la expresion oral; el aire y el agua
y los de uso responsable del agua en la vida cotidiana que estan casi o del todo ausentes en los
juegos analizados pertenecientes a este ciclo educativo.

CONTENIDOS DEL PRIMER CICLO

El aire y el agua. Uso responsable del agua enla... 0.00
Permite la expresién oral 3.33
La luna, las estrellas y el sol, el dia y la noche 3.33
Orientacion de elementos del medio fisico en... 3.33
Desarrolla actitudes frente a problemas... 10.00
Habitos de cuidado y respeto a los seres vivos 10.00
Adaptaciones de animales y plantas al paisaje en... 10.00
Relaciones seres humanos, plantas y animales 13.33
Trata sobre algln ecosistema concreto acuatico o... 13.33
Clasificacidon de animales y/o plantas 23.33
Partes del cuerpo humano y aceptacion del... 23.33

Figura 4. Contenidos pertenecientes al primer ciclo de educacion primaria dentro del &rea de
ciencias de la naturaleza.

En el segundo ciclo los contenidos (Figura 5) que se trabajan de forma mas cuantiosa en los
juegos evaluados son: caracteristicas e identificacion de animales; relacién entre los elementos
de los ecosistemas y factores de deterioro, en ese orden, y les sigue cuerpo humano y sentidos.
Por otro lado, las teméticas sobre la ganaderia y el ciclo del agua no estan presentes en los
contenidos de las aplicaciones analizadas
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CONTENIDOS DEL SEGUNDO CICLO

La ganaderia. Estudio de la cria de algunas... 0.00
El ciclo del agua  0.00
La agricultura. Estudio de algunos cultivos 3.33
Observacidn de seres vivos con medios. .. 3.33
Identificacion y clasificacion elemental de rocas 3.33
Movimiento de la Tierra y fases de la Luna.... 3.33
Formas de relieve y accidentes geograficos de... 6.66
Atmosfera. Actuaciones para evitar su... 6.66
Orientacion en el espacio: los puntos cardinales 6.66
Caracteristicas e identificacion de plantas 10.00
Respeto y mejora d el medio ambiente 10.00
Interaccion seres humanos naturaleza 10.00
Variables meteorologicas: temperatura,. .. 10.00
Cuerpo humano y sentidos 13.33
Relaciones entre los elementos de los... 23.33
Caracteristicas e identificacion de animales 33.33

Figura 5. Contenidos pertenecientes al segundo ciclo de educacion primaria dentro del area
de ciencias de la naturaleza.

En el tercer ciclo de la educacion primaria (Figura 6), el peso de los contenidos recae en la
identificacion de plantas y animales, el funcionamiento del cuerpo humano y la interpretacion
de planos, fotografias aéreas, croquis o elementos similares con mucha diferencia respecto al
resto. El resto de contenidos que se deben trabajar en este ciclo aparecen en los juegos de forma
poco frecuente, entre estos contenidos se encuentran las bacterias, virus, algas y hongos, la
estructura de la célula, la capacidad del ser humano para actuar sobre la naturaleza, estructura
y fisiologia de las plantas, el agua en la naturaleza, su contaminacion y derroche, el universo y
el sistema solar, valoracion de la diversidad y riqueza de paisajes de Espafia. Podemos observar
también que no se abarcan algunas tematicas como la identificacion de rocas y minerales o la
diferencia entre tiempo y clima en este periodo educativo.
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CONTENIDOS DEL TERCER CICLO

Identificacion de rocas y minerales

Diferencia entre tiempo y clima. Interpretacion...

Bacterias, virus, algas y hongos

Estructura de la célula

Capacidad del ser humano para actuar sobre la...

Estructura y fisiologia de las plantas

El agua en la naturaleza, su contaminacién y...

Universo y sistema solar

Valoracidn de la diversidad y riqueza de paisajes...
Funcionamiento del cuerpo humano. Aparatosyy...
Interpretacion de planos, fotografias aéreas,...

Identificacion de plantas y animales. Claves de...

0.00

0.00

3.33
3.33
3.33
6.66
6.66
6.66
10.00
16.66
16.66
23.33
5 10 15 20 25

Figura 6.Contenidos pertenecientes al tercer ciclo de educacién primaria dentro del area de
ciencias de la naturaleza.



EVALUACION DE JUEGOS ONLINE GRATUITOS EN EL AREA DE CIENCIAS DE LA NATURALEZA (ED. PRIMARIA)
LAURA MOLINA BUENO

4. CONCLUSIONES

En mi opinion, este estudio puede resultar de gran utilidad para el profesorado de Educacién
Primaria e incluso de otras etapas académicas, ya que nos ayuda a seleccionar que tipo de
juegos online gratuitos son los 6ptimos en cuanto a calidad y contenidos para llevarlos a la
practica en el aula.

En el método de valoracion que se ha llevado a cabo, se usan diferentes criterios (Anexo 1) que
se valoran de forma numérica como 0 o 1en funcion de si cumplen o no el criterio dado, este
tipo de valoracién sencilla puede ser usada sin necesidad de que exista un conocimiento
profundo de la materia. Ademas este método simple permite ofrecer resultados similares con
diferentes evaluadores, lo que facilita la comparacién de los resultados obtenidos.

Para realizar un mejor estudio podria realizarse un analisis que contemple diferentes intervalos
(p.e. 0-5, siendo 1 no trabaja el criterio n y 5 lo trabaja profundamente), facilitando de esta
manera la posibilidad de conocer méas a fondo aquellos aspectos que predominan y aquellos
gue son escasos. Este sistema, no obstante, requeriria de unos criterios mas detallados, lo que
podria complicar su aplicacion.

La mayoria de los juegos que han sido analizados no indican los objetivos que persiguen en
cada etapa educativa, hay un mayor nimero de competencias que no se trabajan en
comparacion con las que si se aparecen en cada juego.

Algunos juegos también presentan algunos errores técnicos que dificultan su acceso, y ademas,
muchos no se encuentran activos impidiendo su utilizacion. Estas son varias de las trabas para
acercar este tipo de juegos educativos al alumnado y su aplicacion en el aula.

Para la creacion de juegos online de mayor calidad, mas adaptados a su uso en el aula y que
proporcionen una educacioén integral es necesario que presenten mejoras como: indicar el nivel
educativo al que van dirigidas, los contenidos académicos que trabajan, las competencias que
se adquieren sin ser exclusivas del area o asignatura en la que se centra el juego,
proporcionando asi un aprendizaje interdisciplinar, ademas de trabajar temas que incluyan el
fomento de valores humanos como el respeto a la naturaleza.

Estas mejoras podrian facilitar el conocimiento y aprendizaje en la educacion. También seria
de ayuda para perfeccionar la oferta de juegos online educativos en Espafia.

10
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6. ANEXO

ANEXO 1. Tabla de criterios utilizados en la evaluacion de los juegos online gratuitos.

PALABRAS CLAVE: recursos TIC educacion| R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R
Introduce el n2 de orden de link (1,2, 3, ...) enest 1 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
CRITERIOS DE EVALUACION (puntos 0-1) R1 R2 R3 R4 R9 R10 R11 R12 R13 R14 R15 R16 R17 R18 R19 R20 R21 R22 R23 R24 R25 R26 R27 R28 R29 R30

~
w
IS
aw
e
N
R o
©

GE1  Se accede mediante enlace directo 11 11 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 o0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 O
GE2 Muestra ayuda o tutorial del funcionamien 0 1 1 1 0 0O 0 O 1 1 1 1 1 1 0 0O 0 O 1 1 1 1 0o 0 o 1 1 1 1 0
GE3 Indica las competencias bésicas, objetivos 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 0o 0 o 0 o0 1 1 0 0 1 0o 0 o 0 1 0 0 1
GE4 Indica el nivel educativo para el que ha sid¢ 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1
GE5 Es interactivo 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1
GE6 NO muestra publicidad 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1
GE7  Elrecurso funciona correctamente (solo p: 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 O 1

Items trabajados 5 6 6 6 4 4 5 5 5 7 7 7 6 6 3 5 3 4 6 5 a4 7 5 5 5 5 7 4 4 5

Namero de items 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7

Puntos 4,29 5,14 5,14 5,14 3,43 3,43 4,29 4,29 4,29 6,00 6,00 6,00 5,14 5,14 2,57 4,29 2,57 3,43 5,14 4,29 3,43 6,00 4,29 4,29 4,29 4,29 6,00 3,43 3,43 4,29

Competencias basicas (puntos 0-10)
Competencia en comunicacion linguistica
Invita a la lectura o a la escritura 1 1 1 1 0 0 1 0 o0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 o0 1 1 1 1 1 1

111 o0 o0 1 o0 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 O 1 O O O 1 0 O 1 o0

Dispone de un glosario o explicacién de co
Items trabajados 2 2 2 0 0 2 0 0 2 2 2 i 2 2 2 1 2 2 1 1 2 0 [} 1 2 1 1 2 1
Numero de items 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
Puntos 0,50 1,00 1,00 1,00 0,00 0,00 1,00 0,00 0,00 1,00 1,00 1,00 0,50 1,00 1,00 1,00 0,50 1,00 1,00 0,50 0,50 1,00 0,00 0,00 0,50 1,00 0,50 0,50 1,00 0,50
Competencia matematica

Propone la resolucion de operaciones basi
Propone la resolucién de problemas mater]

Utiliza elementos geométricos, simbolos, n|
(EEIEGHENERINEICIYENERNWCLIERYLERdd 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 O
Items trabajados 3 0 L) 0 1 1 1] L) 0 3 1 0 L) 0 0
Nimero de items 4 a4 4 4 4 4 a4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
Puntos 2,25 0,00 0,00 0,00 0,75 0,75 0,00 0,00 0,00 2,25 0,75 0,75 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,75 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico

1 1 1

Identifica y/o clasifica seres vivos, rocas o
Identifica y/o clasifica biomas o ecosistem 1] 1 0 1 1 0 0 0 ] 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1
Trabaja cadenas o redes alimentarias 1 1

Trabaja el sistema solar, puntos cardinales)}
Trabaja problemas derivados de la accion Hf 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0

Trabaja problemas de conservacion de recy

Trabaja el cuerpo y/o la salud humanas 0 1 1 0 1 0 O 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0O 0 O 0O 0 O 1 0 1 0 O 1 0
Items trabajados 3 3 S 1 1 i, il a 3 3 5 2 i 2 3 1 2 2 3 1 1 1 i 2 1 3 2 7 3
Numero de items 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7

Puntos 0,86 2,57 2,57 4,29 0,86 0,86 0,86 0,86 0,86 2,57 2,57 4,29 1,71 0,86 1,71 2,57 0,86 1,71 1,71 2,57 0,86 0,86 0,86 0,86 1,71 0,86 2,57 1,71 6,00 2,57

Tratamiento de la informacidn y competencia digital

. . d 1
Promueve la busqueda de informacién en i

Utiliza hojas de célculo, bases de datos o e
Utiliza la nube o las redes sociales para int{

La interpretacion de mapas es necesaria pg
Se interpretan graficos 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0
’ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ayuda a resolver problemas habituales de §
Items trabajados 1 5 5 6 0 0 0 1 0 i) i) i, 0 0 0 0 0 0 2 0 0 2 ) 0 0 0 0 ) 2 0
Numero deitems 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6
Puntos 0,83 4,17 4,17 5,00 0,00 0,00 0,00 0,83 0,00 0,83 0,83 0,83 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 1,67 0,00 0,00 1,67 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 1,67 0,00
Competencia social y ciudadana
Permite la opciéon multijugador 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1
Reparto de tareas entre jugadores 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

1 0 o o o o o o0 O O o o o o o o0 o o o o o 0 1 1 1 o0

Ensefia normas de conservacion de Espaci
Items trabajados ) ) 1 0 0 0 ) 0 0 0 0 ) 0 0 0 0 ) 2 0 0 0 ) 0 0 0 1 1 1 1
Nimero deitems 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 & g 3 3 B & g 3 3 B &

Puntos 0,00 0,00 0,00 0,67 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 1,33 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,67 0,67 0,67 0,67

Competencia cultural y artistica

Muestra dibujos o mapas antiguos 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0

1 1 0 i1 0 0 O O O O o o o o0 o o o o o0 O O O o0 O O o 0 O

El jugador/es tienen que dibujar, trabajar p
Items trabajados 2 2 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0
Numero de items 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
Puntos 1,00 1,00 1,00 0,50 1,00 1,00 0,50 0,50 0,50 0,50 0,50 0,50 0,50 0,00 0,50 0,50 0,50 0,50 0,00 0,50 0,50 0,50 0,50 0,50 0,50 0,50 0,50 0,50 0,50 0,00
Competencia para aprender a aprender

11 1 o0 0 O O O 0O 1 0 O O O O O O 1 0 0O 0 O O o O o O o0 oO

El jugador/es deben organizar informacién

El juego promueve ejercicios de memoria 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1
Items trabajados il 1 2 1 1 0 ) 1 1 2 1 ) 0 0 0 0 1 1 0 0 0 ) 0 1 1 0 il 1 1
Numero de items 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

Puntos 0,50 0,50 0,50 1,00 0,50 0,50 0,00 0,00 0,50 0,50 1,00 0,50 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,50 0,50 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,50 0,50 0,00 0,50 0,50 0,50
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EVALUACION DE JUEGOS ONLINE GRATUITOS EN EL AREA DE CIENCIAS DE LA NATURALEZA (ED. PRIMARIA)
LAURA MOLINA BUENO

CONTINUACION ANEXO 1. Tabla de criterios utilizados en la evaluacion de los juegos
online gratuitos.

Objetivos. Conocimiento del medio natural
Identifica elementos del entorno natural, a

Cuerpo humano / hébitos de salud y

cuidado personal

Invita a participar en actividades de grupo 0

Analizar la intervencién humana en el med 0

Promueve la defensa y recuperaciéon delec 0
0
0

Promueve la conservacion del patrimonio ¢

© o o oo
© o oo o
© oo oo
R OO R K
» O 0o,
» oo oo
© oo oo
© oo oo
© o o oo
© o oo o
© oo oo
» o o oo
© o oo o
o or oo
© oo oo
© oo oo
© o oo o
© oo oo
© oo oo

relacionados con el paso del tiempo

Incluye mapas, graficos o cédigos 0
alfanuméricos

Promueve la busqueda de informacién par: 0

Items trabajados 1 3

Nimero de items 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9

Puntos 0,89 2,67 3,56 5,33 0,00 0,89 0,89 1,78 0,89 4,44 4,44 5,33 2,67 0,89 0,00 1,78 0,89 0,89 2,67 0,89 1,78 0,89 0,89 0,89 0,00 0,89 2,67 0,89 4,44 0,00

o
[N
[
[
[N
[
o
[N

0 0 0 o 0 o0 0
0 0 0 0 0 0 0
5 0 2 1 [} 1 0
9

Contenidos. Primer ciclo

Orientacion de elementos del medio fisico 0

La luna, las estrellas y el sol, el dia y la noct 0

El aire y el agua. Uso responsable del agua 0

Trata sobre algin ecosistema concreto act 0

Partes del cuerpo humano y aceptaciéonde 1

Clasificacién de animales y/o plantas 0

Adaptaciones de animales y plantas al pais 0

Relaciones seres humanos, plantas y anime 0

Hébitos de cuidado y respeto a los seres vii 0

Permite la expresion oral 0

Desarrolla actitudes frente a problemas m¢ 0
Items trabajados 1 0 (1] 1] 0 0 0 1] [1]
Numero deitems 11 0 0 [} 1 1 0 0 0 0 [} 1 0 0 0 0 11

Puntos 0,91 ### ### ### 1,82 0,91

(- o rrooooo

-
=y

Contenidos. Segundo ciclo

Orientacién en el espacio: los puntos cardinales

Movimiento de la Tierra y fases de la Luna. Estaciones del afio

Variables meteoroldgicas: temperatura, humedad, viento, precipitaciones

Identificacion y clasificacion elemental de rocas

Atmosfera. Actuaciones para evitar su contaminacién

El ciclo del agua

Formas de relieve y accidentes geograficos de Espafia

Relaciones entre los elementos de los ecosistemas. Factores de deterioro

Cuerpo humano y sentidos

Interaccién seres humanos naturaleza

Respeto y mejora d el medio ambiente

Caracteristicas e identificacidn de animales

Caracteristicas e identificacion de plantas

Observacion de seres vivos con medios audiovisuales

La agricultura. Estudio de algunos cultivos

La ganaderia. Estudio de la cria de algunas especies
Items trabajados 0 0 0 (1] 0
Nimero de items 0 0 0 0 0 0 0 16

Puntos ### Hi## H## HHE BEE HEE 0,93 ### 0,94 ### 7,50 #Hi# #itH 0,94

© o ooooo

Mo cocoocoorooooooooo
Moororooooooooooo
(o corrrrRrRRLOROROO

fdo c oo r ooo

0 0 0
6 0 0 0 16
1,88 #i## ### ### 8,44

0,94 0,94
Contenidos. Tercer ciclo

Interpretacion de planos, fotografias aéreas, crc
Universo y sistema solar

Diferencia entre tiempo y clima. Interpretacion ¢
Identificacion de rocas y minerales

El agua en la naturaleza, su contaminacién y der
Capacidad del ser humano para actuar sobre la r
Valoracién de la diversidad y riqueza de paisajes
Estructura y fisiologia de las plantas
Identificacion de plantas y animales. Claves de ic
Funcionamiento del cuerpo humano. Aparatosy
Estructura de la célula

Bacterias, virus, algas y hongos

Mo ocoocoooooor ek
(o 0o o~ 00 oo oooo

Items trabajados 0
Nimero de items 0
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EVALUACION DE JUEGOS ONLINE GRATUITOS EN EL AREA DE CIENCIAS DE LA NATURALEZA (ED. PRIMARIA)
LAURA MOLINA BUENO

ANEXO 2. Enlaces a los juegos utilizados.

Enlace
1 http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO ZIP/1 ibcmass u02 indentidad/index.html
2 http://recursostic.educacion.es/multidisciplinar/itfor/web/sites/default/files/recursos/animalesinvertebrados/html/index.html
3 http://recursostic.educacion.es/multidisciplinar/itfor/web/sites/default/files/recursos/elcuerpohumanoanatomiyfisiologi/html/index.html
4 http://recursostic.educacion.es/multidisciplinar/itfor/web/content/laconservaci%C3%B3ndelosecosistemas
5 http://www.primaria.librosvivos.net/lepcmcp ud5_tiposanimales.html

6 mismo que el anterior pero con el oido

7 http://www.primaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/16/usuarios/103294/9/cm3 u6_actlb/frame prim.swf

8 http://www.ceipjuanherreraalcausa.es/Recursosdidacticos/QUINTO/datos/02 Cmedio/datos/05rdi/ud06/02.htm

9 http://www.clicatic.org/recursos/educacion-primaria/primaria_ciencias naturales y sociales

10 http://ares.cnice.mec.es/ciengehi/a/index.html

11 http://ares.cnice.mec.es/ciengehi/b/index.html

12 http://ares.cnice.mec.es/ciengehi/c/index.html

13 http://ares.cnice.mec.es/ciengehi/a/00/animaciones/a F a00 15.html

14 adeandalucia.es/averroes/centros-tic/41009470/helvia/aula/archivos/repositorio/0/74/html/datos/03 cmedio/03 Recursos/actividades/01/act6.htm
15 http://www.genmagic.net/natural/auslc.swf

16 http://extension.illinois.edu/insects sp/index.html

17 http://www.supersaber.com/digestivo.htm

18 https://constructor.educarex.es/odes/primaria/conoc/vertebrados/

19 http://web.educastur.princast.es/cursos/cursowgp/aplic/loreto%20fernandez/ANIMALES.htm#proceso

20 http://www.supersaber.com/carreraMAMIFEROS.swf

21 http://nea.educastur.princast.es/flash/evo/index.html

22 http://ares.cnice.mec.es/ciengehi/b/03/animaciones/a fb25 02.html

23 http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-tic/41009470/helvia/aula/archivos/repositorio/0/57/html/datos/03 cmedio/03 Recursos/actividac
24 http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-tic/41009470/helvia/aula/archivos/repositorio/0/57/html/datos/03 cmedio/03 Recursos/actividac
25 http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-tic/41009470/helvia/aula/archivos/repositorio/0/57/html/datos/03 cmedio/03 Recursos/actividac
26 http://ares.cnice.mec.es/ciengehi/a/00/animaciones/a F a00 00.html

27 http://extension.illinois.edu/trees1 sp/flash/index.html

28 http://www.mundoprimaria.com/juegos-conocimiento-del-medio/juegos-seres-vivos/

29 https://juegoseducativosonlinegratis.blogspot.com.es/2015/12/la-isla-misteriosa-4-primaria.html

30 http://www.testeando.es/test.asp?idA=55&idT=xgraxsim
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