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RESUMEN

Este TFG pretende hacer una reflexion sobre eldmtgro de los contextos educativos y de cémo adic
usando pedagogias con caracter innovador. Se iogflexobre la vision tradicional del arte en lgpatdel
segundo ciclo de educacion infantil y de cémo aplicusando los principios délrt Thinking El arte visto
como herramienta de irrupcion y transformacion edel aula. A su vez se ha desarrollado un progrden
intervencion dentro de un aula de infantil de &ies. También se ha trabajado sobre la neurodidagtias

emociones, factores que afectan directamente grdegsos de ensefianza y aprendizaje.
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ABSTRACT
This dissertation aims to reflect on art within ealional contexts and how to apply it using innoasat
pedagogies. It reflects on the traditional visidra in the second cycle of early childhood ediacatind how
to apply it using the principles of Art Thinking.rfAseen as a tool of irruption and transformationttie
classroom. At the same time, an intervention pnognas been developed with three-year-old pupilsastalso
worked on the neurodidactic and emotions, factwas directly affect the teaching and learning psses.
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Este trabajo fin de grado pretende ser una cortiGnalel proyecto de investigacion iniciado en lddcum
IV. Durante todo el proceso, discernimos la impuweia del arte dentro del aula y como puede comgerén un
elemento irruptor que transforme todos los procegsosnsefianza y aprendizaje. El arte visto bajoratepto

deArt Thinkingy enmarcado dentro de las pedagogias con candetamdor.

Los dos conceptos fundamentales de los que seblar les este TFG son:
- Elarte.

- Lainnovacion en el aula.

Este fue el principio del proceso de trabajo dfeirme de investigacion del Practicum IV y ahoraces@mos
dicho concepto junto con la neuroeducacion o laaukdéactica y la inteligencia emocional. Tambiénhsg
desarrollado dos productos que nos permitirn jmatzmn dichos conceptos y que ya han sido expsiesto
veinticinco menores de tan solo tres afios, en Uegicorural del levante almeriense (CampohermoSe).
hablara por lo tanto de:

- Art Thinking (el arte como elemento irruptor dentro del aukngnarcado dentro de las pedagogias de

caracter innovador).
- Neuroeducacién (partes del cerebro que afectancarecto aprendizaje).
- Inteligencia emocional (reconocer nuestras emosioitentificarlas y ofrecer estimulos emocionales

positivos, favorecen el aprendizaje).

Las pedagogias con caracter innovador pretenddantepr continuamente la situacion pedagogica kctua
centrar la ensefianza en los menores, generar atirath y procesos de aprendizaje significativosghana
pedagogia mas activa, reflexionar sobre la pradazente y fomentar un ambiente agradable, motivgdo
emocionalmente adecuado. Eit Thinking pretende ser un proceso de enseflanza que engediesar, a
comprender las imagenes que nos rodean y el mumdsd gue vivimos. EArt Thinkingusa las diferentes

disciplinas artisticas como herramientas y disaudgcambio.

Cuando se habla de lo que funciona y no funcionel emla, se deberan observar los estudios queedtran
los sistemas de agrupamiento de éxito y de fradestro del aula. Los estudios internacionales avalee los
sistemas de agrupamiento que favorecen el aprémdida cohesion social son los agrupamientos siais.
Se puede observar como agrupamientos inclushas,Comunidades de Aprendizaggie son proyectos de
transformacion social y cultural. Se debe apogtartanto, en los sistemas de agrupamiento indagi¥lecha,
2014).

La neuroeducacién estudia las partes del cerelgcagudan al aprendizaje. Dichos estudios han desmlost
gue hay una amigdala encargada de controlar lasi@mes, y que segun su estado de normalidad csestré
afecta al aprendizaje y a esa zona prefrontalatebco que nos ayuda a desarrollar nuestros pemstasi Esta

zona prefrontal, que se ve afectada segln las enescgue tengamos, controla:
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- Concentracion.

- Control de impulsos.

- Memoria a corto plazo.
Cuando emocionalmente estamos alegres, felices sy divertimos durante el proceso de ensefianza y
aprendizaje, es mas facil aprender. Debemos gegbnaas agradables y motivadores donde los menores

desarrollen sus maximas capacidades y donde pdéfautar individualmente de momentos de éxito.

Cuando se disfruta, no hay estrés, hay participaacoélaboracion activa y no hay exclusion, es néd f
pasarlo bien, adquirir autoconceptos positivoseragber y convivir. El docente debe ser positivoivactalegre,
etcétera, ya que las emociones positivas se cantafoler, Aparicio, Diaz, Escolano, Rodriguez @01
afirman que “Las emociones positivas son agradabl@®porcionan disfrute y bienestar” (p.24). Seeade
mas cuando las emociones que rodean al menor stiv@®, por lo que se debe proporcionar las mejore
experiencias. Es l6gico por tanto que el docertte@snprometido con la profesion y se esfuercefreter los
mejores estimulos. Soler, Aparicio, Diaz, Escoldariguez (2016) afirman que “El docente es el etmg
referente de su alumno, sus actuaciones y actitbdesde ser coherentes con la praxis de la edurcacio
emocional. Asi pues tiene que tener conocimieiialsilidades y actitudes, es decir, competenciasiemales
gue faciliten una practica significativa y funcibesa el desarrollo y en los aprendizajes de susirabs, sin

olvidar el compromiso para su mejora como docemmfesional de la educacion” (p.577).

Se ha visto que los sistemas inclusivos favoretaprendizaje instrumental y emocional. Se debestapgor
este estilo de ensefianza, ya que busca una esleueldximos para todas las personas. Debemos gor tan
apostar por propuestas con cardcter innovador iptenglan mejorar los sistemas instaurados. Cu@dcaz-
Escoda, Guiu, Seres, Pigué (2016) defiende quaptender a resolver conflictos cotidianos con reyg de

iguales con asertividad, y de esta forma, mejaraohvivencia y la cohesion social en los centfpst39).

Como se observa en esta introduccion, las emocafeetan a nuestro aprendizaje. De ahi el motiveepque
consideramos la inteligencia emocional como otobofade estudio dentro de este proyecto. Las emesise
desarrollan durante toda nuestra vida, y como desetiebemos ser capaces de conocerlas y contsolarla
Conocer, interpretar y controlar nuestros difererstados de 4nimo es fundamental para nuestroalksa
personal, educativo y profesional; de ahi la imgpuria de la educacion emocional dentro del aula gue los
alumnos sean capaces de conocer, interpretar iprg@ssus propias emociones. Hay que hacer contpedén
menor en estas emociones basicas que se encoatrlrdargo de la vida y que debera ir trabajando

continuamente.

Cuando se ensefia con arte, hacemos el proceso traétva, conectamos con la realidad del menor,
enseflamos a comprender el mundo de las imagenasjea viven los menores, un mundo visual y traesgr
gracias a la era global, las redes sociales egtte€on el arte se conecta todo y los proceso® w®n lineales,

sino como las raices de un arbol (rizoméaticos),ddorl conocimiento se interconecta. Este proceso de
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ensefianza es complejo y no esta exento de comlitis. Como describe Fontcuberta (2016): "Es ofuio
estamos inmersos en un orden visual distinto ynaego orden aparece marcado basicamente por ttesefs
la inmaterialidad y transmisibilidad de las imagensu profusion y disponibilidad; y su aporte decisa la
enciclopedicacion del saber y de la comunicacign9)( Actualmente las imagenes estan dominando, todo
como postula Joan Fontcuberta, que lo define cenfioria de las imagenes. ¢ Este es el arte quenseeain

aula de educacion infantil?

En un aula de infantil se est4 acostumbrado asetiarte a un proceso pobre y poco significativo dibujo
coloreado, una estrella con la foto del alumnogntables, collages, encolados, pintura con dedoéteza.). Un
proceso que podemos ver en cualquier colegio miblic

- Pasillos decorados por adultos.

- Uso de materiales baratos.

- Poco tiempo en la confeccion de elementos artgstico

- Un arte visto como un objeto bonito.
El arte debe ser visto como un proceso mucho ma@aplef, donde ensefiemos a los alumnos a confecciona
una actitud critica, activa, donde ensefiemos aapens disfrutar. Debemos ensefiar un arte mucho mas
sofisticado y contemporaneo; el arte puede serarepo cargado de oportunidades. El arte no eslacadi un

arte incompleto (Acaso y Megias, 2017).

Se considera que se debe apostar por los sistenasacacter innovador e inclusivos y este es elvmot
principal de apostar por las metodologiag\deThinking EI Art Thinkingnos permite comprender el mundo en
el que vivimos y descifrar el mundo de las imagemes| que estamos inmersosAl Thinkingpermite:

- Ofrecer una pedagogia diferente y mas atractiva.

- Ofrece un conocimiento no lineal.

- Empodera la figura del docente y de los alumnosocamductores culturales.

- Ensefia a trabajar en ambientes colaborativos y crétos.

En este Trabajo Fin de Grado se ha pretendidorllevtaoria y los informes de investigacion a lacgica. Para
ello se ha elaborado un plan de actuacion al igual se han desarrollado dos pequefios cuadernoseque
adjuntan en el dossier, para trabajar el arte deiairaula:

- Primer cuaderno (cuento): ¢ Donde se escondenddsapiverdes?

- Segundo cuaderno (plan de actuacion): El arte etexts educativos. Cuaderno de guerrilla. Manual

de detonantes y planes de accion.

Dichas propuestas confeccionadas no pretenden sswates rigidos de actuacion. Como docentes
empoderados hemos confeccionado nuestras propjpsgsatas artisticas. Nos hemos convertido en ptaehsc

culturales y hemos materializado nuestro procescxpgriencias en estos dos pequefios cuadernos.
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La sociedad actual en la que vivimos reivindica lmasy afrontar nuevos retos. Una cosa es la sadjesd
entorno, el conocimiento, las leyes y otra la dealiescolar. La educacion obligatoria es un derpah@mtodos

y es nuestra obligacién que todos progresen y edeasus objetivos. Siempre se puede avanzar y dgren
(Callejébn y Granados et al., 2003). Este es unolade motivos principales por los que incorporar
micrometodologias con caracter innovador dentradkl. Al usar el arte como herramienta de trabajoos
adquiriendo conocimiento, desarrollamos la curiadig el interés. A su vez se va investigando ssistemas

de agrupamiento, modos de evaluacion, desarrolladividades o seleccion de materiales. El proceso

educativo requiere empoderar la figura del doceomeo intelectual comprometido.

Nuestro imaginario colectivo dentro de la escuelaesmuy claro, pero expresa una mirada desdesatipaun
pasado que no acepta cambios y que todos vemos gomwl. Esta mirada del pasado no responde a las
necesidades actuales y menos a las futuras deida@dn. Los cambios de paradigma sufren transidones

en toda la sociedad, pero los modelos clasico &xlse resisten al cambio (Aguerrondo, 1999).
2. CONTEXTO TEORICO

2.0. Sistemas inclusivos. La innovacion en el aula.
Ramoén Flecha en la conferencia ofrecida en la Usidad de Almeria en 2014 nos habla del proyecto
Mixstrin. El proyecto Mixstrin identifica los sisteas de agrupamiento del alumnado en relacion & gxie
fracaso, definidos por la comunidad cientifica. lEs del estudio analiza e identifica tres moddédade
agrupamiento escolar:
- Mixture: organizacion tradicional del aula. No paematender a la diversidad del alumnado con
calidad. Un solo profesor con un grupo heterogéeeedad, cultura, religion y nivel de conocimiento.
- Streaming: Se separa por niveles educativos sagtemdimiento académico. Se ofrece una adaptacion
del curriculum a diferentes grupos del alumnadaremismo centro, de acuerdo a sus habilidades o
nivel de conocimiento. Este sistema de agrupamigetera desigualdades sociales y educativas y los
datos estadisticos demuestran ineficacia en ehdizage instrumental y emocional.
- Inclusién: Son grupos heterogéneos y buscan lamaagalidad educativa, el éxito escolar y atender a
la diversidad.
Después del estudio los datos demuestran que tladeg&s inclusivas permiten mayor cohesion saciel

sistema de agrupamiento que mejor favorece el djzaga son los sistemas de agrupamiento inclusivos.

El proyecto Mixstrin parte de los datos obtenidndaeinvestigacion Includ-ed. Includ-ed busca ¢sgias de
inclusion y cohesion social en Europa en educacius objetivos principales son:

- Identificar practicas educativas que favorezcagxieb educativo y la cohesion social.

- Identificar practicas educativas que fomenten tEusxon social y el fracaso escolar.

- Aportar evidencias cientificas sobre éxito escplenhesidn e inclusion.
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Los datos aportados por la comunidad cientificariv@cional avala los agrupamientos inclusivos camo
sistema de organizacion del aula para el éxito atk tel alumnado. Dichos agrupamientos inclusivos
contemplan grupos heterogéneos e interactivos,rdaea el aprendizaje instrumental y emocional d& su
protagonistas y fomentan la solidaridad entre ellos sistemas inclusivos mejoran:

- Laautoimagen y su autoestima.

- Los resultados académicos.

- Mejora las expectativas.

- Laactitud y el esfuerzo.

- La solidaridad.
En los sistemas inclusivos toda la comunidad ediscadarticipa y hay voluntarios, se trabaja en bdse
maximos, se apoya a todos y dentro del aula haydeas adulto. Como ejemplo de agrupamientos iivdss

se puede observar las comunidades de aprendizaje.

Durante los periodos 2015-2016 y 2016-2017, puderHas practicum en un colegio periférico de lavpicia
de Almeria, en el barrio de pescaderia-la chanc&] eolegio La Calamina. Durante esos dos periquole
experimentar poco a poco la implementacion de digmdro en comunidades de aprendizaje y pude alyselrv
proyecto de transformacion social y cultural. Uoyecto donde la escuela se abrié al entorno, déasle

familias participaron en procesos de aprendizaiende se marcaron multitud de retos.

Las comunidades de aprendizaje son proyectos aesfdranacion social y cultural. En este sistema la
cooperacion es fundamental y es un trabajo conj@uts principales objetivos son:
- Buen clima de trabajo entre todos los miembrosadmimunidad educativa (colegio, familia, entorno y
otras instituciones).
- Participacién activa.
- Educar sin excluir.

- Instaurar procesos de cambio.

En el aula los tiempos, los agrupamientos y losgsos se transforman. En las comunidades de apagndn
un aula se pueden ver diferentes adultos:

- Voluntariado.

- Familia.

- Alumnado.

- Profesorado.

Este proceso es complejo y debe aceptarlo todantmmidad educativa, ya que pretende superar eddoac
escolar y los problemas de convivencia. En dicloogso se pueden identificar diferentes fases:
- Primera fase (el suefio): todos los agentes suefiaruga escuela ideal donde el aprendizaje que

gueremos esté al alcance de todos.
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- Segunda fase (seleccién de prioridades): se busta&scuela ideal pero hay que ser conscientes de la
realidad y de los medios de los que se disponeinalg prioridades que se estan haciendo:
- Biblioteca tutorizada.
- Grupos interactivos.
- Laformacion de las familias.
- El contrato de aprendizaje.
- Laapertura del centro mas dias y horas.
- Prevencién de conflictos.
- Tercera fase (comisiones de trabajo): Las comisideetrabajo, pretenden dinamizar todo el proceso y

colaborar en la gestién democratica.

En todo el proceso la participacion activa de dasilias es fundamental y debe existir una alfabetin de las

familias, donde fomentar méas el aprendizaje quiertaacion.

Como estamos viendo, los sistemas inclusivos petereducar ciudadanos del futuro. Dichos ciudadanos
deben enfrentarse a los retos del presente parpugaan superar los retos del mafiana. Las metdesldg
Art Thinkingsiguen las mismas lineas de trabajo y pretendeiéanmejorar y transformar la estructura social y
cultural. EIArt Thinkingusa el arte como herramienta y con ello consigue:

- Mejorar las relaciones sociales.

- Mejorar las emociones.

- Aumentar la autoimagen y la autoestima.

- Mejorar los resultados académicos.

- Mejorar las expectativas.

- Tener una buena actitud y esfuerzo de trabajo.

- Mejorar el aprendizaje instrumental.

- Hacer participe a todos los miembros de la comdrediaicativa.

- No hacer separaciones y crear una escuela de msaximo

La innovacion en el aula y la mejora en la educatigne una base cientifica avalada por datosrdgepto de
investigacion Includ-ed. Los sistemas inclusivdgeha de hoy son los sistemas de agrupamientooddatr
aula que mejoran tanto las habilidades instrumesitdhs emociones y la cohesion social. Acaso yiddeg
(2017) postulan que “Hay que potencializar lo qereetos en comuan en vez de lo que tenemos de dééren
(p. 147).

2.1. Contexto social y educativo.
La sociedad actual esta sufriendo una revoluciéhmyundo de internet lo esta cambiando todo, afoolas las
transformaciones e intercambio de informacion smhan cuestion de segundos. EI mundo nunca hdoesta

tan informado y tan conectado. El mundo de lasdabry la era industrializada no es una certezas emundo
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gue conocemos. Ya no hay certezas de los trabajoso$ laborales, por lo que se puede afirmar qae |
sistemas convencionales de ensefianza no se esfdtaratb a los tiempos en los que se vive. Actuaknen
existen nuevos paradigmas en la educacion queerelmet convencionalismos educativos. Actualmernyeuna

transformacion social enorme y se debe producitnamsformacion educativa (Acaso, 2015).

Alrededor de 1860 se empezé a trabajar en el ctmaip la radio, y hasta 1906 no se inicié la pramer
radiodifusion: se necesitaron alrededor de 40 pécs los avances tecnoldgicos necesarios. La tagiactn la
actualidad esta cambiando los modelos de negagiorimo tan rapido que muchos de ellos no ha tiadgpo
a ser regulados. Estos nuevos paradigmas estanaretolo todo, al igual que debe cambiar la educadtd
continuacion se va a nombrar los inicios de algueasluciones tecnoldgicas que estan cambiado nagest
vidas y nuestras formulas de trabajo y que a misatlo ahora mismo no podriamos vivir sin ellas:

- Facebook (se lanza en 2004, implementandose elii&spa?008).

- Twitter (se lanza en 2006).

- Blablacar (se lanza en 2006).

- Uber (se lanza en 2009).

- Instagram (se lanza en 2010).

Mientras tanto, los modelos de negocio tradiciaal®@mo son los peridédicos en papel estan desapadeci

Esto son algunos ejemplos de transformacion squ@hasta hace muy poco no nos lo podriamos nirasag

Ante un cambio social, se debe plantear una reiien la educacion. No existe una metodologiaatmjo
Unica dentro del aula, existen mdultiples micrometogias segin el momento. Dentro de este sistema de
ensefianza que actualmente no se adapta a la sbeileda que vivimos, podemos destacar algunos &spec
clave en los que se deberia trabajar:
- Individualizacion del aprendizaje.
- Democratizacion del proceso (crear comunidad dergeidn de conocimiento).
- Tenemos que incorporar el cuerpo dentro del atlaogimiento en el aula (repensar los espacios, el
mobiliario, etc).
- Los tiempos.
- Los afectos, los valores, las emociones, etc.
- Convertir la educacion en algo sexi (de aburrincenbuscar el placer).
- Incorporar lo narrativo (huir de la descripcionnta cosas, incorporar lo audiovisual, que de gdeas
ir al aula).
- Cambiar la evaluacion (transformar una educaci&adiea en la evaluacion a una educaciéon basada en
el aprendizaje).
Debemos adaptar la educacion a los tiempos modemms que vivimos a pesar de que el sistemactoedil

es receloso de los cambios (Acaso, 2013).
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Estos cambios no son faciles y siempre hay cieesistencias. Acaso, M. postula (2015): “... los esofes
gue hemos intentado hacer estas cosas, hemogatilios como los locos, somos los que molestaroog)s
los que innovamos, pero lo hacemos sin pedir perrtésemos que estar marginados, encerrados, ronpsd
contar muchas veces lo que hacemos por miedo aagudigan tal, etc ”. Charla digital con Maria AzaSitio
web: https://www.youtube.com/watch?v=Id_X13DG800

Dentro de este mundo global y esta busqueda danteptse las herramientas y las metodologias mas
adecuadas para afrontar los retos de la sociediaal gupodemos usar el arte como herramienta pan@emder

y transformar ese sistema educativo y social del fgumamos parte. Estos procesos de cambio nos hace
replantearnos todo, y si usamos el arte como el@nrdm transformacion, este arte que conocemos éambi
debe ser replanteado. El mundo de las imagenekare &ivimos sobrepasa los valores y conocimieqtas
podamos obtener simplemente en la escuela. Lagdsfie las imagenes son muy seductores y lagpliliss
artisticas nos deben ayudar a comprender este nlendade imagenes. Ahora los procesos deben @sidos

a conocimiento y deben partir de un remix de colmseplave (no se crea de la nada, sino de logasflde lo

gue nos rodea, de lo que aprendemos, leemos ohessas). En la escuela convencional, las disciplina
artisticas estan relegadas a un segundo planoet#etdner en cuenta que un arte asociado al coeotim
permite comprender el mundo de las imagenes enesligimos. Esta nueva competencia permitira akanz
una cultura visual que dotara al menor de las ctenpis necesarias para adquirir una educacioal\isitica.

Se necesita crear una educacion artistica diferentar una educacion que fomente el conocimiertn,
tiempos largos y fases complejas. Ahora la edunaaitistica no debe estar asociada a la cultuta benito y

del objeto, ahora la educacion artistica debe feanesh pensamiento (Acaso, 2015).

No se debe pensar solo en el entorno, en el comtiono en el alumno: la figura del profesor como
dinamizador es el alma del proceso. No podemosredignnos comprometidos cuando el propio doceati®n
es. Si queremos alumnos criticos, reflexivos, éslicargados de conocimiento, intelectuales y comgtidos,
el docente debe ser el primero. Esto va muy urdadteuroeducacion (neuronas espejo) que mas tandgée
en el punto de neuroeducacion. El docente dehmracomo agente politico, con valores de la sodieBa
profesor debe adquirir el rol de productor cultudidenando actividades y replanteando la clasghajamos
con conocimiento y el docente debe ser un intedécteativo dispuesto a usar las metodologias rameentas

gue se encuentre por el camino y que mejor se @dagiis necesidades (Acaso, 2015).

La educacion artistica y la educacion emocionakdglreparar para la vida, para afrontar los ratagds.
Estos retos son inciertos y no siempre seran Iesos, de ahi la importancia del docente como ictigé
comprometido dispuesto a replantearse su actuat@otro del aula. Soler et al. (2016) afirman qua “L
educacién emocional pretende desarrollar las campigls emocionales. Las competencias emocionales
entendidas como un conjunto de conocimientos, idgdes, habilidades y actitudes necesarias pariada’
(p.559).

Trabajo Fin de GraddArt Thinking | Hugo Martinez Cafiestro | Grado en EducaciomtitfedA | | 2018 ;10



Todos nos hemos encontrado dentro del aula de @docafantil discursos de innovacion y de camb& d
paradigma dentro de la educacion, y todo ello ecatkar en clases magistrales. Cuando se pregunianel e
puede tener un caracter innovador, no suele exedpuestas, por lo que la formacion de los maestebe
replantearse si queremos un cambio en los sistechastivos. EI cambio no sera posible si no hagambio

en la formacién y el acceso del profesorado (disefidas programaciones dentro de las universidades,
replanteamiento de los masters, entre otros). 8requos docentes comprometidos, intelectualescasiti

etcétera su formacion debe ser compleja (Acas®)201

La escuela debe ser un reflejo de la sociedad & ddbcar futuros ciudadanos. Si se quiere unosdanbs
comprometidos e involucrados en el sistema socd#dl qlie formamos parte, debemos fomentar una
participacion activa y democratica, por parte ddosolos miembros de la comunidad educativa. Cuaedo
piensa en una clase magistral no pensamos en duidinalidad entre alumno y docente, ni pensamos en
democracia ni participacion. Si queremos que atgso cambie, debemos partir de unas reglas dencasrit
una participacion conjunta donde todos aprendaanderel recorrido. La democracia en el aula y alori
diferentes flujos de trabajo para crear nuevosadados es posible. Este tema es complejo y a geseste
replanteamiento democratico en el aula, las retasiale poder deben ser claras. El profesor debel sge
maneje el clima en el aula y el que tenga la Glfyalabra. Estas relaciones democréticas y de pedez entre

el propio flujo de relaciones entre iguales, emtrprofesor y el estudiante y el estudiante y efgwor (Acaso,
2015).

La evaluacién es otro factor que ha recorrido ecgso de la vida de cualquier estudiante y muabogh
como un drama o con estrés, pero no se suele asbeprendizaje. La evaluacion y ser conscientt® dpie
pasa en el aula no puede desaparecer, pero dedan®snas importancia al aprendizaje que a la acaio.
La evaluacion debe existir y debemos saber lo gasa pen el aula. La evaluacion tradicional debe
transformarse, el objetivo debe ser aprender pguéopodemos hacer tres cosas respecto a la edlucaci

- Podemos descentrar la evaluacion dentro del proceso

- Disponer de en anecdotario donde refleje los logfoacasos (alumnado y docente).

- Modificar los sistemas de evaluacion.

En vez de evaluar con nimeros, podemos evaluandsita, imagenes, comida, etcétera (Acaso, 2015).

2.2. El arte en el aula.

Cuando se incorpora el arte dentro del aula, se daber una introspeccion personal de lo que sabdmarte

y de qué podemos hacer con él. La cultura traditidel arte, esta asociada a la cultura de lo donidel
objeto. El arte no tiene porque ser un objeto borel arte puede ser conocimiento, puede fomeritar e
pensamiento y generar dialogo y participacion eigales. El arte debe ser visto como una herramigmne

nos permita comprender el mundo en el que vivingracias al arte se puede hacer una pedagogia mas
atractiva creando un proceso complejo, cargadonderte unido al conocimiento, un conocimiento caido

conjuntamente bajo la reflexién y la actitud ceti&l arte en el aula de infantil deja de ser uaraipintado
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con dedos o la decoracién de un pasillo. El arbe dervir para educar, no ser solo un objeto qagpadamos
llevar a casa. Debemos ver el arte como un praa@splejo, que se puede desarrollar entre todosnguiene
porque estar asociada a un objeto y que nos pdaritghesion social, el trabajo colaborativo, kEotecion de

conflictos, etcétera. Cuenca, Pérez-Escoda, GutgsS Pique (2016) afirman que “... aprender alveso
conflictos cotidianos con su grupo de iguales ceertavidad, y de esta forma, mejorar la convivencila

cohesidn saocial en los centros” (p.439).

Algunas disciplinas artisticas que podemos usat aola:

ARTES VISUALES

ARTES ESCENICAS

ARTES MUSICALES

ARTES LITERARIAS

- Arquitectura.
- Arte corporal.
- Arte digital.

- Danza.
- Teatro.

- Canto coral.
- MdUsica sinfoénica.
- Opera.

- Narrativa.
- Poesia.
- Drama.

- Arte efimero.

- Artes decorativas o
aplicadas.

- Artes gréficas.

- Artes industriales.
- Artes y oficios.

- Cinematografia.

- Dibujo.

- Disefio.

- Escultura.

- Fotografia.

- Grabado.

- Historieta.

- Pintura.

El arte debe convertirse en ese elemento compadichme el didlogo genere conocimiento, estimule las
emociones y replantee las diferentes micrometodsodentro del aula. No hay una solucién Unica ante
problema, hay multiples y el arte nos ayuda y emsediar soluciones a los problemas reales. Notsealeidar

nunca el enfoque inclusivo.

Cuando las personas usan dentro del aula procesais/os, observan el mundo con curiosidad y readpt.
En el proceso creativo el conocimiento y las hdades creativas son fundamentales. Las personasigaces

de ofrecer ideas y soluciones diferentes a losl@muds que se vaya encontrando (Ivcevic et al. 7200

Existen multiples metodologias dentro de los prosesducativos y las artes visuales en educacionmsgn
importantes. Las artes visuales pueden convediiaga potente herramienta para ayudar al pr@ésan la
ensefianza del arte, ayudar a expresar sus ideasgiomes sobre la base de una actitud criticagxigl y

permanente (Cardenas y Troncoso-Avila , 2014).
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2.3. ¢ Qué e#rt Thinking?

El Art Thinkinges una metodologia de trabajo que pretende catakigraradigmas educativos actuales. Para
ello utiliza como herramienta el arte como elememtgtor dentro del aula y a través de detonamtedifica

los espacios, democratiza el sistema de ensefiaap@ydizaje y une el conocimiento con discipliadisticas.

Se puede enmarcar &t Thinkingcomo un conjunto de micrometodologias basado eagoedlas con caracter

innovador que busca replantearse, analizar y wamsfi el entorno en el que se trabaje.

Cuando nos planteamos el sistema educativo y augstctica docente, reflexionamos y adquirimosaatiaud
critica. Incorporar el arte dentro del aula es est@de motivacion, de experimentacion y de pracfi&caso y
Megias 2017).

Cuando un docente decide inclinarse por pedagagfas/adoras, el trabajo es diario y habra disfryte

esfuerzo. Igualmente el proceso podréa estar maadodas e incertidumbre.

El docente comprometido y empoderado en su labmerde debe disponer una actitud de intelectuatiyator

de arte en un entorno activo y democratico, y ploese basara en los cuatro principiosAreIThinking:

- Uso de un pensamiento divergente, un pensamientimesl que no pretende resolver solo una tarea
planteada, sino dar multiples soluciones ante oblpma. Los procesos en &t Thinking conectan
con diferentes aprendizajes y conocimientos pgukm afecta a diferentes zonas del cerebro. Eske est
de pensamiento divergente ofrece multiples solesiam este proceso abierto y flexible (motivando,
disfrutando y sin estrés). Este proceso no esllirmemecta de manera rizomatica con diferentes
conocimientos, actividades y saberes (mas adatamgéraremos nuestro proceso rizomatico de nuestro
plan de actuacion).

- El Art Thinkingpretende hacer atractiva el sistema pedagdgieterute crear una pedagogia sexi que
incite a que el alumno quiera aprender, y porsdlbasa en las artes.

- En este mundo visual en el que vivimos, tanto losiaos como el docente deben empoderarse, y por
ello deben convertirse en productores culturalebeld comprender el mundo de las imagenes donde
viven y crear su propio conocimiento.

- La sociedad del siglo XXI demanda trabajos colabars. Hay que trabajar conjuntamente.

Los paradigmas estan cambiando y ahora los fluppsrabajo democréaticos son de profesor a alumno, de
alumno a profesor y entre estudiantes. No obstérdesistemas inclusivos amplifican el procesoupehdo
también el entorno (familias e incluso las ciudadesio elementos educativos). Debemos ser capaces de
potenciar nuestras similitudes para construir wegso conjunto y democratico. Ahora el profesodpumntar

su relato y el alumno generar otro contrarelato.

El docente debe estar dispuesto afrontar nuevos yedebe comprender las necesidades que surjamppader
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intervenir y ofrecer soluciones de éxito que nasnita intervenir antes de que surja algun probleemender
nuestro entorno, comprender nuestras emocionestaggesonocimiento y apostar por la cultura del @z nos
ayuda a superar retos futuros. Soler et al. (2@fBnan que “Las tendencias de la educacion poren d
manifiesto la necesidad de intervenir por progranaasicipandose a los problemas antes de que Surjan
(p.561).

El Art Thinking promueve la participacion de todos miembros de la comunidad educativa. Este céncep

inclusivo fomenta'y mejora, segun Ramon Flecha420

La autoimagen y la autoestima.
- Los resultados académicos.

- Las expectativas.

- Laactitud y el esfuerzo.

- Lainteraccion.

- Se trabajan las emociones.

- Laresolucién de conflictos.
Todo este cambio de mirada exige unas transformesiprofundas (igualdad, colaboracién, cooperaei),

2.4. Caminos del Art Thinking (Pedagogias Invisible Arte + Educaciéon).

“Pedagogias invisibles” es una organizacién formado diferentes profesionales de diferentes coosext
enmarcados dentro de contextos educativos de éeiatipo (educacion formal, no formal e informdDjichos
profesionales tienen como fin la transformacioriadactravés del arte y de la educacion. Vistaril eomo un
vehiculo de aprendizaje, y la educacion como uogso de investigacion. Este concepto de arte+eiducas

en el que se acoge los fundamentosideT hinking

Conceptos que los definen y que los llevan a l&tijpsh a través de la experimentacion e innovacion e
educacion:

- Accesibilidad.

- Cooperacion.

- Transformacion social.

Muchos de los profesionales que conforman “Pedagadgiisibles” son profesionales de la educacitestgs
metodologias de caracter innovador no las apliesmtrd de la educacion formal, sino que las apleraotros
espacios. “Pedagogias invisibles” se ha centradespacios muy concretos, donde se han implementado
nuevos formatos y metodologias en educacion, qirevestigan durante el proceso y se transmitenwesrde
contextos tedricos con articulos y formacion afgsorado. Estos espacios son:

- Centros culturales.

- Museos.
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Estos procesos de arte + educacidn se implemeatdrodie la educacion disruptiva en:
- Talleres intergeneracionales.
- Talleres de accesibilidad entendidos como inclusidtural.

- Investigacion del profesorado.

Como vemos, el proceso no consiste simplementégereaperiencial. Los procesos de trabajo son cejoply
meditados y tienen fines muy concretos. El artessnenmarca dentro de la cultura del objeto y dmioto, es

visto como herramienta hacia la transformacionadgcusa la educacion como elemento de investigacio

Las pedagogias invisibles pretenden hacer vislbeaprendizajes que en muchas de las ocasionedesde

manera invisible. Todo un proceso que detecta lyzang si no le gusta algo, lo transforma.

Esta organizacion teoriza y lleva a la practicareifites detonantes fundamentados en disciplinaticas. Se
podria decir que dicha organizacion es una antegala que entendemos part Thinking Un proyecto con

caracter dindmico e inclusivo.

2.5. Escuela dért Thinking. Pedagogias invisibles.

La filosofia de trabajo deArt Thinking no queda solo en un contexto tedrico y en unosm{es
descontextualizados. Pretende ir mas alla de Ideat, pretende transformar la mirada. Siendocaosifi
reflexivos y usando modelos que nos permitan pensacostara menos enfrentarse a los conflictosndeldo

exterior y todos los prejuicios que tengamos y ataduras de confort, costard menos enfrentarftesa e

El arte contemporaneo sera su herramienta de ¢rapapmo se ha visto dentro de las pedagogiasilihes, la

educacién dotara el proceso de una experienciaomgleja y significativa.

Dentro del proceso nos hemos fundamentado en uregwotedrico que siempre ha ido acompafiado de
intervenciones. No obstante, Art Thinking va més alld y ha creado una escuela fundamentada e

organizacion de Pedagogias Invisibles.
La escuela pretende materializar todo el contedddo, y este nuevo espacio que se ha creadagerdra en
Madrid. La escuela dart Thinkingpretende llevar a la practica este paradigma @ell@acion a través de la

innovacion en la formacion del profesorado.

La escuela déirt Thinking se basa en el uso de las artes como herramiehtateEse convierte en una

metodologia de trabajo para cualquier aprendizaje.
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Se usan cuatro elementos clave del arte contengmnarse llevan a la educacidon. Anteriormente yhaase

hablado de ellos:

Pensamiento divergente vs pensamiento |6gico-maiona
Pedagogia sexi (hacer las clases mas atractivas).
La produccién cultural donde se empodera los emtitels y los docentes como creadores.

Proyectos colaborativos (el arte siempre ha furadorasi y este recurso se puede usar en el aula).

Los contenidos de la escuela se dividen en pro@tigticos con los que trabajan. No obstantepiosesos de

Art Thinkingpuede usar cualquier tipo de proceso artistico:

Las artes escénicas, la danza y el performance.
El arte sonoro y otras musicas.

El arte digital, lo audiovisual y el cine.

La literatura y las artes literarias.

La arquitectura y la creacion de espacios.

Esta escuela se reune intermitentemente usandodohegéas de caracter innovador, ensdfih Thinking

usando procesos artisticos y creativos. Este eardénctovador se basa en tres ces (comunidad dadipage,

comisariado [expertos], cambio del formato pedagm)gi

Creacion de una comunidad de aprendizaje creadmsmnculos que se formen en esta escuela.
Eleccién del comisariado de estas cinco areas-poscée los que hemos hablado.
Ruptura del formato pedagdgico, donde no se da&égiones magistrales, sino usaran metodologias

artisticas para la ensefanza Al Thinking.

2.6. Mapa conceptual de los conceptos clave det Thinking.

A continuacion hemos elaborado un mapa conceptéaaletaborado sobre el concepto Al Thinkingdonde

se pueden encontrar palabras y preguntas clawec@aeo:

Mundo: Conceptos basicos para comprender el mund®d gue vivimos y el mundo de las imagenes
gue nos dominan en esta era de internet. Un muniibeccuestionar todo y analizar haciendo.

Instruir (Instruir vs educar): Instruir tiene corfio una tarea que una vez terminado no se vuelve a
tocar. Debemos romper esta barrera y debemos eduacgue educar es un proceso que no tiene fin.
Podemos trabajar por proyectos ya que es una medaaranectar diferentes conocimientos de manera
no lineal (de manera rizomatica).

¢Qué es el arte?: Hay que replantearse todo, edhussision tradicional de arte. El arte debe
convertirse en una herramienta para solucionarlgmads. Una herramienta que vale para hablar de
cualquier conocimiento o asignatura. Debemos difedy@os artisticamente ya que necesitamos
comprender ese mundo de las imagenes en el queodyi

¢A quién va dirigido?: EArt Thinkingsobrepasa todos los espacios y tiempos de una@dadormal

y se puede plantear en cualquier contexto educétwmal, no formal e informal).
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- El maestro: no debemos dejar a un lado la figurandestro, donde su principal medio de trabajd es e
conocimiento. El maestro desarrolla produccioneui@ales, a medio camino entre el arte y la
educacion.

- ¢ Qué es elrt Thinking?: Es un un conjunto de micrometodologias, queita@ todos los miembros

de la comunidad educativa y que usa el arte coernegito irruptor dentro de los procesos educativos.

En el anexo | se encuentra un mapa conceptualsomociones necesarias para comprender el conbepid
Thinking

2.7. Neuroeducacion: Por otra escuela.

Al hablar deArt Thinking no podemos dejar de hablar de Neuroeducacion. diadgducacion analiza las
partes del cerebro que nos ayudan al aprendizajengjorar los procesos relacionados con el misrhérte
Thinkingpretende mejorar los procesos de ensefianza ydigagnusando metodologias innovadoras centradas
en el arte como valor de cambio, y se vera enpest® si sus fundamentos activan aquellas partesedebro

gue mejoran el aprendizaje. Cuando aprendemostrawesebro no se focaliza en zonas concretasetiebm,

sino se basa en la conectividad de las neuronasedebro, en nuevas conexiones o en otras ya mtdaste
(Bueno, 2015)

En la educacion tradicional, el conocimiento sustar separado y estanco entre disciplinas de itoiemto,
lo que llamamos asignaturas. Las pedagogias caratdcter mas transformador creen que el conocimient
debe tener un caracter globalizador. Segun lasddeuncias, cada area del cerebro se encarga dangidn, o
sea, se podria decir que cada area del cerebroaeasignatura, pero a pesar de ello, las difereatiras
funcionan conjuntamente y todas afectan al apreaj@izDe tal modo cuando aprendemos conectamos
diferentes areas del cerebro conectando:

- Raciocinio,

- toma de decisiones,

-y memorias en término de aprendizaje.
gue nos permite recuperar de forma consciente ebotmiento y aplicarlas a situaciones nuevas. Este
desarrollo de conexiones nuevas es mas importantzlagles tempranas. Por lo que vemos, separar
conocimientos o pretender ofrecer conocimientonfiagfado, fuerza de manera no natural los procesos d

pensamiento y de aprendizaje (Bueno, 2015).

A continuacion se nombra los hemisferios derectzgq@erdo y sus funciones:

AREAS DEL CEREBRO:

HEMISFERIO IZQUIERDO: HEMISFERIO DERECHO:
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- Razonamiento.

- Lenguaje hablado.
- Lenguaje escrito.

- Habilidad cientifica.
- Habilidad numérica.

- Intuicion.

- Imaginacién.

- Sentido artistico.

- Sentido musical.

- Percepcidn tridimensional.

- Control de la mano derecha. - Control de la mano izquierda.

El Art Thinkinges una pedagogia que se basa en la accion. Ladebre@rebro que se encarga de la parte
ejecutiva es la prefrontal (las cosas que piensejessutan por esta parte), y para que esta panofie
correctamente, las emociones deben funcionar demmaguilibrada, esto afecta directamente al appajedy

a la accion.

Las emociones se encuentran también en una zor@médéro que se llama amigdala. Al Thinkingtrabaja
mucho con aspectos emocionales, la motivacionagd#n, cuyas zonas del cerebro, como hemos dishérn

muy focalizadas en puntos concretos. Hay tres dumes en la zona ejecutiva:

FUNCION EJECUTIVA

- La concentracion.
- El control de impulsos.
- Memoria a corto plazo

Para que todas funciones se desarrollen correctamem debe haber estrés y la amigdala encargatks de
emociones potenciard la funcion ejecutiva. Debidesto, cuando algo me gusta, me emociona y estoy

motivado soy capaz de estar concentrado, controtaimpulsos y aprender mejor (Blumenfeld, 2015).

Unos de los principios déirt Thinkinges configigurar una pedagogia sexi. Usa el areocelemento atractivo
y transformador dentro de los procesos de ensefjaageendizaje. Pretende activar la amigdala eadarde

las emociones y hacer el proceso mas agradabtactiab.

En resumen podemos ver la zona prefrontal encardada accién y la amigdala,como la encarga de las

emociones:

A MODO DE RESUMEN

ZONA PREFRONTAL DEL CEREBRO AMIGDALA

Es la zona encargada de ejecutar nuestros
pensamientos:

- Concentracion.

- Control de impulsos.

- Memoria a corto plazo.

Zona del cerebro encargada del control de las

emociones y que afecta directamente al correcto
funcionamiento de la zona prefrontal. Cuando alg¢
nos gusta o nos emociona, aprendemos mas.

El Art Thinkingse basa en ofrecer experiencias y detonantesvpgs#l alcance de las peculiaridades de cada
uno de los nifios, experiencias basadas principaéneanla accion. Estas vivencias se acercan alidad del
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nifo e intentan ser divertidas y motivadoras. Uadad maneras en que la LOMCE favorece el aprgedizda
memorizacion pura y dura, y el cerebro no aprerelesla manera. La mejor manera de aprender es ver |
utilidad practica, es decir, no aprender por meragion, sino por contextualizacion (Bueno, 20E%).
educacién infantil no hay mucho de memorizaciéng gé de adquisicién de habitos y rutinas, de sesgw y de
ofrecer experiencias contextualizadas a la realaidifio. Estan en una fase por descubrir todguk® les

rodea.

El eje de cualquier aprendizaje debe ser el mgnem,elArt Thinkingel maestro se presenta también como una
figura clave, como dinamizador que aporta detosacéegados de conocimiento, creatividad y emocidales
proceso es complejo y en él se pretende ensefiii@la pensar, usando el arte como medio. En tetio e
ambiente cargado de oportunidades debemos ofieceejbr para los alumnos, ya que se inician enugldo
imitando lo que ven. El principal motor del aprerajie es la imitacion. Imitamos por un determinadmero

de neuronas llamadas espejo, que lo que permitegfleg@r en nuestro interior aquello que vemosduao
solo a nivel motor sino a nivel de motivacion, deatividad, de emociones. Si como docentes tramsost
alegria, disfrute y motivacion, es mas probable btpse mejores disfruten durante el proceso, estéa ma

motivados y sean mas felices (Bueno, 2015).

Como se ha mencionado,/tt Thinkinges una pedagogia que pretende transformar el giontradicional de
ensefianza al que estamos acostumbrados, y comgopémaenovadora una de sus premisas es la accion.
Aprendemos haciendo, por lo que el alumno debeausesujeto activo dentro del proceso, y el maestro u
facilitador de conocimiento. En este proceso cojoflebemos tener en cuenta la formacion del prodiesoy

el de las familias. Soler et al. (2016) afirman duea intervencién educativa debe contemplar urevipr
formacion del profesorado y una participacion deféamilias en su puesta en practica” (p.568). Lguisicion

de conocimiento precisa de motivacion, y esto ncossigue de manera pasiva, sino de manera agtveglo
mentalmente, sino fisicamente. La accion implicavim@énto y el movimiento genera una sustancia |dena
irisina, que viaja por los musculos al cerebro yoface la plasticidad neural, que es la base dehdjzaje
(Bueno, 2015).

El Art Thinkingpretende usar las disciplinas artisticas paraf@nsepensar dentro de un proceso de ensefianza
gue se amplia tanto en el espacio como en el tiekdpando el arte amplificamos las posibilidadesiey
manera creativa ofrecemos nuevas oportunidadels &€cuela tradicional no se suele usar muchaelydas
herramientas creativas nos permiten acceder asi@rpg a la motivacion, algo que facilita el aprieag
(Blumenfeld, 2015).

El arte se entiende dentro de la cultura de lotbpde lo creativo y de lo emocional. Son impulsaetonantes
gue se pueden asociar al aprendizaje, a la edu¢aai@Conocimiento y a los contextos tanto formates
formales e informales. Adquirir conocimientos lohsaen el arte puede ser una gran aventura congatton

el arte podemos activar esa amigdala que activeni@giones y activar esa irisina que viaja pomhasculos
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del cerebro y ayuda a la plasticidad neuronal, rizsiendo por tanto el aprendizaje. Se esta hablgndda
motivacién y la accion favorecen el aprendizajeo@n los sistemas tradicionales esta habiendoagado, los
menores no cumplen las expectativas esperadas prbalemas de autoestima, depresion, falta de temp
etcétera. No se puede pretender que bajo estaeptvsplos alumnos disfruten dentro de los congexto

educativos tradicionales (Blumenfeld, 2015).

Se tienen que crear climas de aprendizaje adecu@do® estamos viendo, cuando estamos motivadosssom
felices, disfrutamos y es muy facil aprender. Reno estrés y frustracion, es imposible. Cuandonmeseestrés
es imposible poder aprender. Lo que tenemos quer lescjustamente todo lo contrario, crear escenajie

crezcan en esa confianza y bajo esta premisa éxigiaximo de ellos (Forcés, 2015).

En el segundo ciclo de educacion infantil, a pdsague desde un contexto legislativo no se exigéilittades
instrumentales, ya se introducen en diferentedpliisas. Estas exigencias desbordan en ocasionpsojaa

edad madurativa de los alumnos y al final lo queseguimos es frustrar y quemar etapas que caesfasup
propio peso. Hay que estimular las esa capacidagieier saber y aprender a partir de o que mafivaenor

(Forcés, 2015).

Se ha sefialado anteriormente la importancia debéempmiento del docente como productor de cononimie
e intelectual comprometido. En neurociencia delgriisdos mismos pasos y tener una buena base fianti

sobre el cerebro y de cdmo aprende el cerebrog,2083).

A continuacion se va a realizar un resumen funt¢isolare neuroeducacion:

2.7.1. ¢{Qué es la neuroeducacion-neurodidactica?

Es una nueva manera de reformular la concepciontguemos de la ensefianza aportando estrategias y
tecnologias educativas centrada en las funcionlesedebro. Su mision principal es mejorar los psosede

ensefianza y aprendizaje y, por consiguiente, afssteciones para una mejora en la educacion yngtsdos.

En la neuroeducacion participan diferentes distasli
- Neurociencias: estructura y funcion del cerebro.
- Pedagogia: aprendizaje.

- Psicologia: conductas y procesos mentales.
La neuroeducacion se centra en entornos escolam® un caracter cientifico discierne los conoemuns
sobre como funciona el cerebro en los procesosagitias, como aprende el cerebro y qué cosas ledsti.

En este nuevo campo colaboran neuroeducadoreggonemntificos.

2.7.2. Factores que intervienen.
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El cerebro tiene una gran adaptacion durante ua)dzlx s
La plasticidad cerebral y neurogénesis. vida y con una estimulacién adecuada puede cregr
nuevas neuronas y conexiones.

Las neuronas espejo son células que se activan gon
las expresiones emaocionales, cuando realizamos una
Las neuronas espejo. accion u observamos realizar una accion. Las
neuronas espejo son la base de la empatiay la
adquisicion del lenguaje.

Hay que aprender a manejar las emociones, ya que
intervienen en los procesos cognitivos. Un correcto
control de las emociones favorece los procesos dg
aprendizaje y hace el proceso de aprendizaje mas
significativo.

Hay que conocer y controlar las emociones, y ant
todo evitar el estrés y la ansiedad, ya que reparcy
negativamente en todo el proceso.

Nuestro rendimiento depende en gran parte del
control de estas emociones.

Emociones y aprendizaje.

9%

En el mundo global en el que vivimos, la atencion
personalizada ante posibles dificultades dentro dg
aula son fundamentales. Actualmente existen
herramientas y apoyos personalizados para tratar
dificultades. Este punto no es de estudio en este
momento, por lo que no se incidird mas.

Trastornos del aprendizaje.

a

Tanto la genética como la experiencia son
determinantes. La genética asienta las bases de
nuestras capacidades y habilidades, pero la
experiencia actta sobre ello. No hay que olvidar qu
todo se puede modificar y entrenar, se pueden cre¢ar
nuevas conexiones neuronales y nuevos aprendizZajes.

Tanto la genética como la experiencia influyen

2.7.3. Neuroeducacion en el aula.

El aula es el principal ambiente de aprendizajedda#l docente debe conocer todos los procesosdsiro
(cémo se aprende, procesa, registra, almacenaegggera informacion), al igual que debe contrelantorno
y el proceso (la estructura de la clase, sus destusus palabras y sus emociones ), ya que afentah
desarrollo cerebral de los nifios e influye en snereade aprender. Como se ha visto el primer pasoca en

la accion.

2.7.3.1. Siempre positivo en el aula.
Se aprende por imitacion, y por ello el ambienteldse, las emociones y la empatia son clavessteamwdo,
los alumnos conoceran las emociones y también dgrém a gestionarlas. Si se quiere tener un entorno
positivo dentro del aula, debemos evitar el esteésitrolar las emociones positivas y negativasesita nivel

educativo y también para la vida.

2.7.3.2. Conocer las emociones.
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Se aprende mejor cuando controlamos las emocigusJo que es importante conocer y controlar las
emociones. Las emociones también se pueden enspiladen entrar en el aula con conocimiento valiNgo

debemos dejar a un lado ninguna disciplina porgdast son importantes (igual que el arte).

2.7.3.3. Cuidando el aula.
Si el entorno del aula es el adecuado, se apremagjGr. Los estimulos visuales y novedosos hosvianoty
captan nuestra atencion (este es el propésitosdddimnantes que se generan dentro del aula cusadwos
metodologias basadas enfet Thinking. El aula incluso puede sufrir cambios y mejorasadte el curso, se
pueden ir incorporando elementos y cambiar la dispgin del mobiliario dentro del aula, ofrecer hatural si

es posible u ofrecer musica en diferentes momelteidia.

2.7.3.4. La rutina en infantil.
En infantil las rutinas dentro del aula son fundatales, pero debemos ofrecer sorpresas para qeerashas
no se conviertan en momentos repetitivos y abusritiay que ofrecer las maximas actividades y eapeias
posibles y que la manipulacion y aprendizaje sel@ueonfeccionar de diferentes maneras. Las rutoas

importantes dentro del aula, pero el cambio también

2.7.3.5. El mundo real dentro del aula.
Todo lo que ensefiemos deberia tener una aplicpcd@tica en el mundo real. Los alumnos deben ctirseer
en investigadores de lo que les rodea y aprendéwdielo que puedan ver. Debemos incitar a quguese

aprender y que ellos mismos busquen las preguolbas sus respuestas.

2.7.3.6. Retroalimentacion.
Los procesos de ensefianza y aprendizaje son cosiplefliebemos ser capaces de ir acompafiando a los
alumnos durante todo el proceso. Aportar una ratmeatacion positiva y critica de mejora continua e

positivo. Hay que dar las pautas correctas paigueuer el proceso.

2.8. Inteligencia emocional

El universo de las emociones es inmenso y seguro das gestionamos nuestros comportamientos y
aprendizajes serdn unos u otros. Ya hemos visthayena amigdala del cerebro encargada de las@mesc

y que esta afecta directamente a la parte prefrdataerebro encargada de la ejecucion de nuest@snes.
Conocer, comprender e interpretar las emociones ésabajo necesario en los procesos de aprend&aler,
Aparicio, Diaz, Escolano, Rodriguez (2016) afirmae “El docente es el modelo y referente de sur@isus
actuaciones y actitudes han de ser coherentesaquadis de la educacion emocional. Asi pues ftigmetener
conocimientos, habilidades y actitudes, es deampetencias emocionales que faciliten una practica
significativa y funcional en el desarrollo y en lgrendizajes de sus alumnos, sin olvidar el comizm para

su mejora como docente y profesional de la edusapds57).
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El entorno escolar es un lugar clave para tralb@ga@mociones tanto a nivel individual como colectExisten
técnicos y especialistas a parte de la figura deknte, que nos pueden aportar los recursos nexsgdates
como:

- Metodologias.

- Técnicas.

- Estrategias.

- Actividades.
Ya el profesorado, con una formacion minima puedeoducir elementos de educacién emocional en su
practica docente. La puesta en practica de program@&ducacion emocional nos permite mejorar elro#o
personal y social, desarrollo de una convivenciaaeatica, hacer mas efectiva la resolucion delictos,

etcétera (Bisquerra et al. , 2012).

El docente debe estar muy bien formado y debe tan#sién las competencias emocionales necesaaagjey
ser& un referente clave dentro del proceso. Lagien&s se imitan, y si somos capaces de ofreceriexgias
emocionales positivas, nuestros alumnos vivirdreeg&pcias enriquecedoras que los convertiran camje
emocionalmente. Ofrecer el maximo de experienasitipas es necesario, debemos activar el buen hymo
evitar esas emociones que nos desgastan. Si neamod de personas positivas, seremos mas posiivos.
como docentes somos positivos, nuestros alumnas pesitivos. La gente tiende a olvidar lo que slicdvida

lo que haces, pero nunca nunca olvida como le tsmres (Punset, 2014).

Los nuevos procesos de investigacion se estaraoeotien el cuerpo y el universo de las emociomdsando
protagonismo las emociones en la cognicién. Actaatm se esta criticando el desarrollo del pensdamien
racional y el método critico y se esté reivindiaartipapel del arte y la creatividad como medi@ pagrar una

educacion para la vida (L6pez et al. , 2008).

2.8.1. ¢ Son importantes las emociones en infantil?

Se ha visto que dentro del cerebro hay difereragef y que para que dichas partes funcionenatamente y
nuestra funcion ejecutiva esta en pleno rendimjetfgbemos ser capaces de reconocer, comprendetifjaaio
nuestras emociones (esta parte del cerebro se darfgdala). Saber reconocer y gestionar las emegien
infantil y en edad adulta, favorecen aspectos ieotas y de aprendizaje dentro de la escuela. Emfoantal su
estudio y puesta en préactica a lo largo de todatraigida. Bisquerra, R. afirma (2017): “En losnilis afios se
han ido acumulando evidencias empiricas de inv@&stiges publicadas en revistas cientificas de itopae
como se puede desarrollar la inteligencia emociomalida con pruebas de pretest y postest, y edtieneias
permiten afirmar que hoy en dia la pregunta yastaeto si se puede hacer o no, sino de cémo poesr!
practica en los centros educativos. Los nifios tiame gran plasticidad, pero estudios en la neemoi@ han
reflejado que el I6bulo frontal es el Ultimo en miad pasados los 18 afos, e incluso podemos iatarpue
aunque existan educaciones, es algo que necesit@osiento de desarrollo. Su desarrollo es fundarhenta

durante su nacimiento hasta los treinta afos, socllurante toda su vida. Para su desarrollo haede s
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consciente el sujeto de su necesidad en todossfmctns de su vida (personal, laboral o familidgy que
entrenarse en una auténtica gimnasia emocionainédizacion, juegos de rol play, juegos de simulacié
lectura reflexiva, lectura emocional, mindfulnegs¥u puesta en practica es un ejercicio continlaolago de
nuestra vida. Este entrenamiento deportivo emotimdiario. Nadie tiene inteligencia emocionalakmp que
se desarrolla.” Emotional Insights: El desarrole ld inteligencia emocional en las personas. Sitit:

https://www.youtube.com/watch?v=yM6SflInOAgw

2.8.2. ¢ Qué puede hacer el docente dentro del aula?
Cuando algo nos gusta y nos emociona, somos cagdacgestenciar el resto de areas del cerebro, pguéo
dentro de la educacion infantil existen diferetéeeas por parte del docente:

- Que reconozca las funciones del cerebro y su aségiaon el aprendizaje.

- Que fomente un clima agradable, lleno de oportul@sacon aprendizajes complejos y al alcance de la
edad madurativa de cada uno de los alumnos. Detae elvestrés y la frustracion, y a su vez ofrecer
oportunidades individuales a cada uno de los alspomortunidades de mejora y de éxito.

- No solo debe enseifiar las emociones, debe ayudan@enderlas y a gestionarlas.

- Se debe buscar una figura del docente compromeifiiexiva y critica.

- Cuando se usan pedagogias de caracter innovadactitad es siempre de mejora continua, es una
pedagogia basada en la accion donde la preocupadnaipal es la del menor, donde todos colaboran
y participan. Debemos sofiar por la mejor escuetdenido una actitud abierta al cambio. Las
propuestas enmarcadas en las pedagogias innovadoras las del Art Thinking, pretenden una

transformacion del sistema educativo.

Al igual que trabajamos el cuerpo, podemos tralajanente y las emociones. Ya que no siempre paslemo
elegir nuestras circunstancias, se puede ejemitavos habitos mentales y emocionales para espanado
ante diferentes situaciones emocionales. La imetip emocional es aprender a comprender las engscgue
nos habitan y sacarles el mejor partido posiblenisho mas facil resolver problemas emocionalestouaas

optimista seamos (Punset, 2013).

2.8.3. ¢ Es importante que el docente sea feliz yesaocione en clase?

Un articulo del periédico El Pais (1999) afirma daesegunda causa de baja laboral de los docestpsre
depresion, y que el estrés es uno de los motivasstEes nos paraliza, nos bloquea de tal manerdace que
nuestras diferentes zonas del cerebro no funci@oerectamente, que las amigdalas de las emociames n
ayuden y estimulen la zona prefrontal del cerelre lkjace que ejecutemos nuestra memoria a corto, plaz
nuestros impulsos y nuestra concentracion. Logries también deben ser capaces de emocionarseey de
felices dentro del aula. Como hemos mencionadoettasciones son aspectos que hay que trabajar theesde
infancia y a lo largo de nuestra vida, y cuandoa®falices lo contagiamos a nuestros alumnos. kagienes

podemos trabajarlas en el aula de manera individeal gran grupo. Soler et al. (2016), p.559) pasiue “La
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educacién emocional pretende desarrollar las campigls emocionales. Las competencias emocionales

entendidas como un conjunto de conocimientos, ddgdes, habilidades y actitudes necesarias paiddd

No siempre se pueden ver los estados emocionateslaxidad. Estamos programados para contagiatrases
emociones y contagiar emociones positivas puederiagerecedoras en los procesos de ensefianza. Estas
emociones se tienden incluso a transmitir dentrowalestra comunicacion no verbal (con gestos, nérada
acciones o actitudes). Uno de los mecanismos rigicok que nos hacen imitarnos los unos a los stdas
neuronas espejos que propician la imitacion auicmate los gestos y emociones que reconocemossde lo

demas. Incluso imitamos para no estar fuera denousantexto social (Punset, 2014).

Por lo tanto, debemos decir que para proporciorsdrute y bienestar debemos ser felices como desent
apasionarnos con nuestra profesion. Soler, Apari2iaz, Escolano, Rodriguez (2016, p.24) corrobayas
“las emociones positivas son agradables y propoaciaisfrute y bienestar”. Algo que ayuda a fomeeta

aprendizaje y el disfrute por adquirir conocimiento

2.8.4. ¢ El miedo es necesario?
Debemos ser capaces de identificar las diferem@gienes que nos rodean. Somos seres sociabsbyen
debemos ser capaces de empatizar. Las emocionesladm, la tristeza o el miedo pueden ser (tiesp

también pueden resultar perjudiciales si no apmanden limitarlas y a gestionarlas (Punset, 2014)

No siempre disponemos de estimulos positivos. &bnente estamos en un estado neutro. ConoceiQ st
empatizar y controlar, pueden ser el primer paster®t al. (2016, p.25) ratifican que “Los impactegativos

gue recibimos son superiores en nimero y en imads los positivos. En cambio, las emocionesipasitas
tendremos que construir, y no siempre lo vamogyeato Pero el esfuerzo merece la pena. Pasamoaylar m
parte del tiempo en estados emocionales neutras,nQusomos conscientes de que sean negativos, pero

tampoco positivos.”

2.8.5. ¢ Hay que construir experiencias positivas dego del aula?

Se esté viendo cémo los estimulos y detonantetvassfavorecen el aprendizaje. Cuando estamosvadiis,
estamos atentos, activos y nuestro estado emocemal adecuado. Debemos ser capaces de construir
experiencias positivas que nos permitan poco a pogsgprender este universo de las emociones tanlemmp
Soler et al. (2016, p.25) afirman que “... se trdéaaprender a navegar por el complejo universtasle
emociones para poder aproximarse con mayor fre@encadentrarse en las emociones positivas,

contribuyendo a su expansion”.

Cuando hay un entorno positivo se refleja en lasamas espejo y se activa la amigdala del ceretwargada

de las emociones. Se aprende mas con experiemnsidiygs dentro del aula.
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2.8.6. ¢ En el aula se producen conflictos?

La escuela es un reflejo de la sociedad, y enlal@ademos afirmar que hay conflictos. Lo imporate estos
conflictos es el proceso de gestion y toma de ieEs que nos permiten resolverlos dentro del tetede
iguales. Cuenca, Pérez-Escoda, Guiu, Seres, P2(d&,(p.439) comentan que “... deben aprenderavess
conflictos cotidianos con su grupo de iguales ceertavidad, y de esta forma, mejorar la convivencila

cohesion social en los centros”.

Los choques producidos en el dia a dia son dehid®galta de control y gestion de las emocioneseso su
educacion es tan importante. Cuenca et al. (20489pratifican que “... muchas de las agresiome®sl nifios
no son debidas a un exceso de hostilidad, sindigue mas relacion con una falta de habilidadestraegias

para resolver problemas sociales de forma eficaz.”

Aprender sobre emociones nos ayuda a gestionatrrouegndo personal, laboral, social y educativdéeos

ser capaces de gestionar los conflictos que seipcad dentro del entorno educativo.

Los sistemas de agrupamiento inclusivos favoreeewrohesion social y la resolucion de conflictoss Lo
sistemas pedagdgicos de caracter innovador pretafetaocratizar los espacios educativos y dar smiesi a

los problemas y contextos que se presenten.

2.8.7. ¢ Los docentes deben ser ejemplos emociorales

Se han mencionado la plasticidad del cerebro, éasomas espejo y la capacidad que tienen los memare
aprender de lo que ven e imitan, al igual que sbadmado de la importancia de crear un clima adpada
positivo, creativo y o mas emocionalmente estgieible. Todo esto no es solo por la mejora en el
aprendizaje, sino por el aprendizaje significatiue se produce para la vida y la realidad del ri#do.ello, los
docentes deben ser ese reflejo emocionalmentdegiad sirva de referencia para su entorno masueeyor

lo que deben ser los primeros en conocer y comttoias sus emociones. Soler, Aparicio, Diaz, BEsal
Rodriguez (2016) afirman que: “El docente es el etmg referente de su alumno, sus actuacionesitydes
han de ser coherentes con la praxis de la educa&ei@tional. Asi pues tiene que tener conocimientos,
habilidades y actitudes, es decir, competenciaciemales que faciliten una practica significativéugicional

en el desarrollo y en los aprendizajes de sus asnsmn olvidar el compromiso para su mejora cootedte y

profesional de la educacion” (p.557).

2.8.8. ¢ Se deben ensefiar competencias emocionales?

Para llegar a dominar las emociones, debemos deenfrla oportunidad de adquirir las competencias
emocionales necesarias. El maestro, la familia gnébrno mas cercano seran el punto de partidaleBe
ofrecer una educacion emocional. Soler et al. (RpbStula que “Entendemos las competencias emde®ona
como el conjunto de conocimientos, capacidades]idedies y actitudes necesarias para tomar corieienc

comprender, expresar y regular de forma aprop@slEehdémenos emocionales” (p.560).
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Como docentes, se debe ser capaz de detectar diddegoconflictos que se puedan llegar a produtiele
entorno del menor. Si los menores estan acostumbradjestionar sus emociones sera mas facil redolve
problemas que le vayan surgiendo durante el trasscde su vida. Soler et al. (2016) dicen que “Las
tendencias de la educacion ponen de manifiestedasidad de intervenir por programas, anticipanddes

problemas antes de que surjan.” (p.561).

2.8.9. ¢ El amor debe formar parte del aula?

Debemos educar en todas las competencias emodpgdke del amor es compleja y muy necesaria. Senti
parte del grupo, sentirse querido y aceptado y ebempemente emocional, es un trabajo diario delrgue
siempre pueden disfrutar aquella diversidad qué sexastir en el aula. Soler et al. (2016) ratificgue ‘El

amor es una de las emociones mas complejas y por ede &5 que mas educacion emocional necesita.”
(p-25).

3. Plan de intervencioén

3.0. Contextualizacion

En la provincia de Almeria, a unos 35 km de latedpén el municipio de Nijar se encuentra Campuabeo,

con una poblacién aproximada, segun el Plan defr@etie unos 9.000 habitantes. La economia prihcipa
este municipio es la agricultura intensiva y sugisi®s auxiliares, algo que marca incipientemdoseprocesos

de ensefianza y aprendizaje del alumnado. En estextm se encuentra el CEIP CONCORDIA, donde se
refleja la estructura de las familias y el estidothbajo y vida: familias de inmigrantes, trabajostemporada,

horarios intensivos, trabajo de la mujer en almasgndel hombre en el campo, etcétera.

El centro dispone de diferentes aulas de infantdeyprimaria y también de una de apoyo, de logepei#
pedagogia terapeutica (PT), una biblioteca escatdarcomo de otras aulas de caracter polivalengesar de
todo lo mencionado se observé que el centro sigiggeado mejoras y ampliaciones, ya que las inciaites,
segun el Plan del Centro, son insuficientes parbukna practica educativa: hay dos aulas de ihfanti
instalaciones prefabricadas, no hay salon de atitasjas para musica, ni TIC's, al igual que npuraespacio
para el AMPA. Asimismo, los profesionales del cemarian segun los medios que aporte la Adminigtnag
se observan agentes educativos compartidos coa ognatros de la comarca (dichos profesionales son d

logopedia, ATAL, orientacidbn y compensatoria).
El nimero del alumnado del centro se estima emtaions seiscientos, cifra variable a lo largoadel debido a

las nuevas matriculaciones producidas por cambésiifios entre centros o por las derivadas de nifios

procedentes de otros paises.
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En Almeria la agricultura intensiva se traduce esavas oportunidades y trabajo. Por eso muchasiéasnaée
otros paises deciden venir a los diferentes mupgige la provincia. En el centro Concordia el nioyoe hijos
de inmigrantes se ha ido incrementando a lo laedod afios, siendo el idioma el gran reto con el gpi
encuentra el centro. El profesorado se esfuerzaresentar actividades, juegos y tareas con eliobjeie
capacitar a los menores en el uso fluido de lauarggpafiola y les permita participar en la vidaatatel
centro. Se ha observado que en el Plan del Centreaciona “integracion” en lugar de “inclusion’atia que

ha estado presente en el desarrollo del Practigum |

Como plan de actuacion se han usado metodologieardeter innovador que se podran ver con madeletal
los siguientes apartados. La metodologia innovaglegida ha sido ért Thinking que incorpora el arte como

elemento de cambio y transformacion en los procés@nsefianza y aprendizaje.

3.1. Exigencias curriculares en Educacion Infantil

A pesar de que la etapa de Educacion Infantil nobéigatoria y que las disciplinas académicas saman
areas de conocimiento, siempre hay ciertas presidi®tanto en las exigencias instrumentales mascad el
curriculum oficial (politicas macro) que en teantaexisten, sino otras mas sutiles dentro de Ii8gas meso,
al igual que muchas familias exigen su espaciostarxlos influjos mercantilistas de las editosalel entorno
o la propia television. Muchas veces nos gustastieipdisfrutar de plena autonomia dentro del qdep la
realidad es que vivimos en un mundo compartidoleque los influjos de los mercados, la exigencidade
companeros de ciclo o desde la misma direcciénnhlaicha en nuestro ideario. Es facil caer en dgate y
es facil dejarse curricular dentro del proceso.

Los influjos de las editoriales y los sistemasrdbadjo tradicional se palpan en el entorno de cigdgolegio y
volverse un maestro técnico puede llegar a serasepo preocupantemente sencillo. Todas estagdmpstan
cargadas de imagenes con voces seductoras qualaada en el imaginario colectivo. A pesar de tetlo

debemos ser capaces de replantearnos todo, ifohisbjetivos y las &reas de conocimiento que LOMOS

encontrar en Educacion Infantil.

Desde nuestra responsabilidad debemos seguir tagatieas del centro y de las politicas macro, yeste
punto nos podemos hacer dos preguntas:
- ¢lIncorporar el arte en el aula como elemento ionugé transformacion y cambio es posible?

- ¢Podemos llegar a usarfet Thinkingdentro de nuestra aula?

Como profesionales del sector que queremos empodsran nuestra profesion con premisas de caracter
innovador, debemos ser profesionales criticogxiis y que dudemos de todo el proceso, peroax pesello

no dejamos a un lado ni las areas de conocimi@ntias capacidades a desarrollar por el estudiantids
objetivos generales, ni tampoco las finalidademp&mente adoptamos un proceso mas abierto y lgexib
dispuesto a ser cuestionado y mejorado continuam@&gguir procesos innovadores comaArl Thinking

implica, como ya hemos hablado, de inclusién, coniento interconectado, pensamiento divergente,
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conocimiento holistico, etc. Ante todo ello siemgsperamos una escuela de éxito, la mejor escugla.

motivacioén, el esfuerzo y la planificacion se vasatrollando inicialmente desde la figura del dteenn

caracter que debe influenciar con virulencia eceatro escolar.

AREAS DEL
CURRICULUM
DE EDUCACION
INFANTIL

Areas de conocimiento de si mismo y autonomia persa: los procesos que

desarrollamos eArt Thinkingpretende tener un detonante proaccion por pakte de

estudiante que mejore su autonomia y su conocimp@rsonal y el de su entorno.

Area de conocimiento del entornocomo veremos mas adelante en nuestra propug

el conocimiento supera las barreras del aula &ai
permita conocer el entorno proximo y lejano.

actrear un conocimiento que

Sta,

Area de lenguaje, comunicacion y representacioidentro del proceso, la interaccié
el dialogo, el juego simbdlico y el trabajo indival y en equipo son fundamentales.

Art Thinkingpretende crear situaciones experienciales directas

N

CLASIFICACION
DE LAS
CAPACIDADES

COGNITIVAS:

el proyecto se ha iniciado desde la curiosidad,
fomentando la motivacion y la emocion,
detonantes claves para desarrollar procesos
cognitivos de éxito.

- Sintetizar y globalizar.
- Aprender a pensar.

- Comprender, relacionar y
planificar.

- Clasificar, observacion
sistematica.

- Razonamiento inductivo.
- Razonamiento logico.

MOTRICES:

cada uno de los trabajos ha requerido una
participacion activa de los alumnos. Hemos
trabajado tanto la motricidad fina como la grue

-Experimentacion

- Orientacion.
a.Creatividad.
- Expresion corporal.
- Organizacion del espacio y el
tiempo.
- Manipulacioén.
- Coordinacion.

AFECTIVAS:

- Autoestima.

la educacién no esta exenta de conflictos y duglas/aloracion.

gue debemos ser capaces de resolver. Las
emociones son un eje clave dentro del procesq
debemos estar atentos para ser capaces de
detectarlas. EArt Thinkingtiene mucho de
emotividad.

- Vivencial.
y Respeto.

INSERCION SOCIAL: dentro de un proceso
colectivo los alumnos sufren interacciones
continuas. Gracias &lrt Thinkingcambiamos los
espacios y el discurso de dialogo. Ahora la
interaccion se inicia desde la figura del menor.

- Colaboracion.

- Integracion en el medio.
- Establecer relaciones.

- Disfrutar.

- Colaboracién.

- Compartir.

- Participacion.

RELACIONES INTERPERSONALES:
a pesar de la necesidad de nuestros espacios

- Expresion.

Trabajo Fin de GraddArt Thinking | Hugo Martinez Cafiestro | Grado en EducaciomtitfedA | | 2018 29



individuales, la interaccion social hace que en ¢f Oral.
trabajo se vean de manera individual y colectivia- Grafica.

las expresiones orales, graficas, artisticasy | - Artistica.
escritas. En un aula de infantil es comdn la - Escrita.
interaccion.
OBJETIVOS GENERALES DE E.I. COMPETENCIAS
(Real Decreto 1630/2006) BASICAS
Comprender y representar algunas nociones y relaai@s logicas - Competencia matematicas.

matematicas referidas a situaciones de la vida cdtana, acercandose a | - Competencias para
estrategias de resolucion de problemasuando clasificamos piedras por | aprender a aprender.
colores, contamos los dias de la semana o seriasipedras por tamafios,
estamos trabajando las mateméticas. El conteniddrgbajamos es holisticp.

Representar aspectos de la realidad vivida o imagida de forma cada - Competencia en
vez mas personal y ajustada a los distintos cont@st y situaciones, comunicacion linguistica.
desarrollando competencias comunicativas en diferées lenguajes y - Competencia cultural y

formas de expresion:el arte tiene mucho de magia, de creatividad y de | artistica.

espontaneidad. Cada una de las actuaciones sa @ilestomunicacion, a lg - Tratamiento de la
participacion y al trabajo con multiples materiafdserramientas. informacion y competencia
digital.

Utiliza el lenguaje oral de forma cada vez mas adeada a las diferentes | - Competencia social y
situaciones de comunicacion para comprender y seomprendidos por ciudadana.
los otros: Cuando lanzamos detonantesfdeThinking nosotros mostramos - Competencia en

lenguajes propios del momento, al igual que swaotagdn implica un comunicacion lingiistica.
lenguaje entre iguales. Los discursos cambianepnsquecen segun el
momento.
FINALIDADES Fisico Su desarrollo es progresivo y siempre sntatque se genere un
Se pretende desarrollo: fisico, de movimiento, afectivo, habitmrporales,
conseguir el AFECTIVO manifestacion de comunicacion y lenguaje, buengigencia y
desarrollo: relacién, capacidad de conocer e interpretar edmem el que
viven, una autonomia personal y que poseen una@utepto
SOCIAL positivo de si mismos.
INTELECTUAL

Como vemos, la incorporacion del arte como elemeéetdransformacién, cambio y mejora en la actuacion
docente puede ser una realidad dentro del aula.

A continuacion vamos hablar sobre diferentes det@saempleados para iniciarnos en el procesdérte
Thinking

3.2. Ideas previas del proyecto. Trabajando con algas premisas déirt Thinking
En el desarrollo del Practicum IV se han elabor@danas iniciativas que se han acercado al concEptat
Thinking Se ha creado un proyecto que ha ido creciendoateera espontanea. EI proceso ha sido abierto,

flexible, colaborativo y en continua mejora. A dootcion veremos una serie de detonantes clave.
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El proyecto se inicia en el patio, fuera del admer detonante) y con una pregunta que lanzamos
alumnos mas timidos y menos independientes derawmagh que tienden a quedarse con los profesarasatd

el recreo: “¢Donde se esconden las piedras verdes@undo detonante). Los nifios mas atrevidos riuaro
buscar esas piedras y animaron a los mas timidogmactuar en ese espacio en el que no se sdatian
cdmodos. Los roles y los espacios cambiaron yrealieorriendo en busca de unas piedras verdes que p
ahora no existian. En ese momento no éramos cotesigde la repercusién que iba a tener esa accion.
Pasaron dos semanas y habia nifios que aun budaalmedras verdes. Les deciamos que no se veignepo

eran timidas, raras y diferentes, porque son @sederdes (tercer detonante).

Aprovechando la expectacion creada, en un recrdgé pna piedra de color verde y le puse ojos y.b@taese
momento empezaron a existir las piedras verdesiri@wdetonante). A través esta piedra interactueéle®

nifios, hablé con ella y conté historias.

El relato fue creciendo, y mientras iba pintands mpi&dras y escondiéndolas por el patio para qaifos la
encontrasen, iban adquiriendo sentimientos y paaamantener conversaciones con ellas. La incerbdeim
la curiosidad estaban presentes (quinto detonafstpartir de unready madegarte encontrado) se causé un
fuerte impacto: se fomentaron el didlogo, el apmajd dialdgico y cooperativo, la resolucion de yefips
conflictos ocasionados por quien encontré la piegrae y se incrementaron la creatividad y la naaiidn.

Las perspectivas de trabajo crecieron dia a dia.

El siguiente detonante (sexto) sucedié cuando emtréel aula disfrazado de indio. La interpretacilan,
improvisacion y el pequenio teatro realizado capt#téncion de todos los alumnos que estaban ena@sento
sentados en sus asientos. Les conté que el sabalddoyningo anterior (dias en los que no se valaigo),
caceé piedras en el patio disfrazado de indio. Ebpel recreo estaba lleno de piedras verdes,nyocodio
silencioso que soy pude capturar una piedra veudene saluda siempre en inglés. Esta piedra veeddijm
secretos al oido y me entregd un cuento para ges fwodamos capturar mas piedras verdes. Elabangemto
(séptimo detonante) cargado en valores para fomentactoescritura, las mateméticas y, como nmbtén

nos dice cdmo podemos capturar piedras verdes.

Llené de arte algunos espacios del menor para fiamen aprendizaje significativo. Durante todo relgeso se

desarrollaron mas detonantes que complementaroradera rizomatica el proceso:

Iniciamos sesiones de yoga infantil para ser sitsios como los indios.

- Taller de fabricacion de plumas para convertirnomdios de verdad.

- Partimos del circulo en nuestras sesiones de madsioa en una tribu (también aparece la figura del
caballero del circulo azul).

- Un dia llegb una carta a la clase con piedras raagken esta carta un pirata nos hablaba del telgoro

las piedras. En ellas salian los nombres de canldeitos nifios. ¢ Encontraran su nombre?
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- Otro dia trabajamos la seriacion y la clasificaggdntamarios y colores.

- Mas adelante se muestra un esquema rizomaticasadaliferentes actividades y detonantes planteados.

Como estamos viendo, el aprendizaje tiene un lidednolistico e infinito donde la historia se vanando vy el
momento se convierte en irrepetible. Podemos dpmreste relato visual se fue contagiando porstb rée
clases. Nosotros confeccionamos un relato que dasdieantes fueron transformando; el contrarrela® f

incluso mas interesante. Este proceso no es liagalzomatico (como las raices de un arbol).

A = A PARA . AR . . A
- PDIO PI'a O
D O PO
DE DETONA
Nombre provocador | Las piedras verdles 1. Busqueda @ Indios que El proceso de ensefianza gs
piedras verdes enpcapturan en infinito pero hemos creado
Objeto extrafio Piedras del patio el patio (piedras | silencio piedras mult@ples detonantes que
raras, verdes 'y | verdes. contintan con el proceso.
diferentes). 3. Esconder 4. Se ha confeccionado un
Transformar el Salir del aula 'y ¢,Donde estén lagpiedras verdes en| libro cargado de
espacio plantear diferenteg piedras verdes? | el patio para que | conocimiento al igual que
espacios de los estudiantes lag multiples sesiones
aprendizaje (patio encuentren e interconectadas.
del recreo, hogar, iniciar la - Sesiones de motricidad
parques motivacion. - Talleres
publicos,...) - Canciones
AL INICIO DURANTE AL FINAL
REALIZAR UNA ACCION
(Momentos de una sesion en los que utilizar uordette)

Como veremos en la siguiente representacion rizoanftroceso de ensefianza no lineal) del proceshade
piedras verdes” se expande en un relato compattiitbamos el relato con un detonante de fuerteaictp
donde los protagonistas directos son los estudianizndo buscan y rebuscan entre todas las pidelrpatio a
ver si encuentran alguna piedra verde. El entrarsadea haciendo mas intenso y complejo y con lehge
van alcanzando conocimientos mas sofisticados.é\bemos olvidar que todo este entramado de deteansaite
ha elaborado en el segundo ciclo de Educacién tihfem nifios de tres afios. Hemos ido enriqueciendo
conocimientos previos y los hemos hecho partidiled®s momentos que han ido viviendo. Siempre po®k
marcado como premisa incentivar la curiosidad, algpha ayudado a captar la atencidén y a motieaa @©do

ello, en diferentes sesiones hemos ido anunciaedgogsios eventos para crear expectacion, tales como:

El otro dia me disfracé de indio para buscar psedeades.

La piedra verde me descifr6 como encontrar otredras verdes.

Otro dia los nifios se disfrazaron de indios paptucar piedras verdes.

Otros (ver esquema rizomatico)
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El proceso rizomatico que aparece en el anexooligcta con diferentes aprendizajes y vuelve y abrend

otros. Este proceso educativo no es lineal ni tisnén determinado, ya que un conocimiento puetevar en

otro. El arte se asocia a la resolucion de prolderah desarrollo del pensamiento y a la adquisidén

conocimiento.

3.3. Principios delArt Thinking
Durante el entramado de “Las piedras verdes” nemod dejar a un lado los contextos tedricos nonosrad

este dossier en referencia a los principios fundéaes delArt Thinking

Pensamiento divergente: El relato se ha ido diragioizon diferentes detonantes que plantearon unas
probleméticas muy concretas. Muchos de los nif@sndnera individual y colectiva, han sabido dar
respuesta a las situaciones demandadas y handllestrrel pensamiento y el didlogo. No podemos
negar que el proceso ha fomentado el pensamiemo lya consistido en elaborar una tarea poco
contextualizada. Podemos decir que el proceso d@ esiperiencial y se han conectado diferentes
conocimientos. El proceso por tanto no ha sidalis@o rizomatico.

Pedagogia sexi: Nuestready madecomenz6 como un proceso improvisado, abierto yikfle que
durante su recorrido ha ido cambiando. El hecheedein elemento cotidiano (es una piedra) y peculia
(es verde), incitd desde el principio curiosidatnaion, emocion y aprendizaje. El relato ha sido
emocionante y se ha ido haciendo cada vez mas emmplodemos decir que la improvisacion ha sido
fundamental para tener la llama de este proyeaterglida todo el tiempo. A su vez hemos tenido en
cuenta las inteligencias multiples y los aspectosaionales que se trabajan en neuroeducacion.
Educacion como produccion cultural: Nos iniciamas ain discurso visual potente que hemos ido
construyendo con fundamentos tedricos cargadosmigcimiento valioso y con valores dentro y fuera
del aula. Empoderarnos durante el proceso ha $a@ para construir todo el discurso visual que
hemos fomentado. Tener voz visual se ha conveedidan recorrido enriquecedor que ha seducido a
muchos de los alumnos y profesionales del centos. Mmos convertido en productores culturales y
entre todo el proceso hemos creado dos productos:

- Un cuento: ¢Ddnde estan las piedras verdes?

- Un manual de intervencion y de incorporacion di dentro del aula: Cuaderno de guerrilla.
Proyectos colaborativos: No podemos negar queoekpo se ha enriquecido, ha sido lento y se ha ido
convirtiendo en una marafia compleja de detonamée®,cde motivacion, conocimiento y emocion.
Con el arte estamos consiguiendo construir momemntgdicables que se nutren con cada uno de los
profesionales y estudiantes que se adentran earelorde las piedras verdes. Las ideas, las ditssent

actividades y el ingenio de muchos de los alumin@s,hecho posible este proyecto.

4. CONCLUSION

En este proyecto hemos relacionado el arte coeprfaxiones y con esas partes del cerebro que fom&nta

mejora en el aprendizaje. Para ello hemos usado peaagogia con caracter innovador y la hemos
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implementado usando elementos de desecho como peedma piedra. Mas tarde, el proceso derivé a la
elaboracion de un cuento con mdltiples actividadea un manual de intervencion para aplicar la egpeia
vivida en diferentes contextos. Durante este tmafiajde grado hemos confeccionado un pequefoogataon
diez detonantes que nos permitan complementar graregste proceso de trabajo. Detonantes claveediand

figura de un mediador-docente es fundamental pgracy dinamizar todo el proceso.

Estas conclusiones y materiales que se han diseftagoetenden empaquetar el conceptéderhinking ya
que destruimos la idea en si de lo quérsThinkingy de lo que podemos considerar como arte. Sesta Vi
que elArt Thinkingpretende activar esa amigdala de las emociomashpaer una pedagogia mas atractiva y
sexi. Al mismo tiempo intenta trabajar de manezamatica, sin conectar de manera lineal el conecituj al
igual que las diferentes partes del cerebro gusesinectadas entre si y funcionan conjuntamehtg@mple
hecho de estar formulandonos estas cuestionegrafald materiales y profundizando a nivel tedrivas

empodera como profesionales y como productoresreléss, y hace al menor también el eje de estepooc

Durante todo el transcurso de la carrera, hemolohs®mpre la misma pregunta: ¢como podemos ser un
docente con caréacter innovador dentro del aulahaDregunta desarrollada entre los compafieros y los
diferentes docentes, no ofrecian una respuesta &areste trabajo fin de grado se ha trabajadespkcto:

- Se ha introducido en pedagogias y metodologiaardeter innovador.

- Se han contrastado con investigadores y profesism dichas ramas.

- Se ha reflexionado sobre los diferentes procesos.

- Se han elaborado planes de actuacion.

- Se han confeccionado materiales.

- Se ha producido un aprendizaje significativo, lfel@la teoria a la practica.

Hablamos de micrometodologias dentro del aulacladi metodologias iran resolviendo diferentes gnies
segun el alumno, los conocimientos, los recurdamnterno, las familias, etcétera. Estimulos gueitnan en
momentos determinados no tienen por qué ofrecemissios impactos, de ahi la necesidad de la fodnaci

continua y replantearse nuestra practica docente.

El Art Thinking ha sido una metodologia dentro del aula, neceparia comprender el mundo en el que
vivimos, hacernos profesionales y alumnos empodesrad ofrecer elementos atractivos que fomenten el

aprendizaje.

Nos hemos dado cuenta de la importancia de ladfiglel docente. Este docente debe ser un intelectual
comprometido dispuesto afrontar los retos necesatémtro del aula, donde trabajar el conocimientasy
emociones. Cuando un docente crea un espacio denosy tiene una actitud positiva el resultadovacti

comprometido serd mas enrigquecedor.
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Las pedagogias de caracter innovador utilizan pié#i micrometodologias que pretenden mejorar y dar
soluciones los procesos de ensefianza y aprendiafje. cardcter de cambio, reflexion y critica hace
replantearnos todo. Ert Thinkingutiliza metodologias y elementos pedagogicos ystentes, pero hace un

cambio de mirada, se detiene y reflexiona sobfiguaa del arte dentro del aula.

El arte + educacion, asociado a las emociones goabcimiento pueden convertirse en un elemento de
irrupcién y de cambio. El arte puede ser un elematractivo y llamativo para afrontar cualquier @cimiento
en cualquier contexto. Podemos replantearnosdaypts, los espacios, los materiales, los agentdgados,

incluso el conocimiento.
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6. ANEXOS

Anexo I

- Mapa conceptualde los conceptos dékt Thinking
Anexo II:

- Esquema rizométicodel plan de intervencion.
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Anexo lIl:
- Cuento: ¢Donde se esconden las piedras verdes?
- Cuaderno de Guerrilla: Manual de detonantes y planes de accion.

Anexo I
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Mapa conceptual
de los conceptos clave del
Art Thinking.

(En la version impresa se ha impreso en formattepdamarfio Al)
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/QUE ES ART THINKING?

- Es un proceso de transformacion global en el

que estan implicados todos los miembros de la
comunidad.

ESCUELA > DOCENTES > ALUMNOS > FAMILIA
> ENTORNO > CIUDAD > INSTITUCIONES

- Usa el arte como elemento de transformacion del
sistema educativo.

- Es una experiencia aglutinadora desde donde generar
conocimiento sobre cualquier tema.

- Es queer y queer es inclusién. Queer también debe-
mos verla como una practica autonoma de produccion
de conocimiento.

- Es un proceso que implica pensar.

- Art Thinking expandido: El Art Thinking se desa-
rrolla en cualqui y en cualquier lugar y los
materiales que i los pod en

los lugares mas dispares.

- E1 Art Thinking va desde un trabajo personal a lo
global donde se explora situaciones y problemas del
mundo.

- E1 Art thinking ni es arte, ni es educacion, se fusionan
en una metadisciplina. El arte nos ayuda a pensar y de
tal modo el Art Thinking va mas alla del arte, es una
metadisciplina.

- No esta cerrado por objetivos y productos finales, es
pensar desarrollar, un proyecto continuo que no termi-
na, un proceso subjetivo, no cuantificable y conectado
con multiples disciplinas en una riziomati
(no lineal).

- El aprendizaje debe ser un proceso interminable

con la meta de creacion de conocimiento. Hay que
entender las artes como praxis. Por esto motivo Art

Thinking se enmarca en la accion. El Art Thinking
pretende transformar al que aprende, con mas libertad
de pensamiento.

EL MAESTRO

: - Debe emponderarse intelectualmente y son parte

: importante del proceso. Leen y escriben sobre su

: practica.

- El maestro se convierte en ARTHINKERS donde

su principal medio de trabajo es el conocimiento,

: desarrollando producciones culturales que no son

¢ ni arte ni educacion, sino una experiencia transfor-

¢ madora que se queda en medio.

i - Los arthinkers trabajan para hacerse preguntas y

esperan un nimero infinito de respuestas.

- Cuando la educadora cambia del rol al que se

: esta acostumbrado y construye una instalacion,

¢ una performance, una accion, una coreografia o un

¢ coro, es cuando se autoempodera como legitima

oo . :

- El maestro ahora no educa enseiando una obra de

teatro, ahora la realiza para ensenar.

Pensamiento divergente
- Subjetivo

- Rizomatico

- Critico

Pedagogia sexi

- Lo extrano, el placer de lo
incomodo (curiosidad, atencion,
emocion y aprendizaje).

- Esfuerzo placentero

Proyectos colaborativos

- Aprender a través del arte (son
procesos lentos, complejos e
irreplicables).

Educacion como

produccion cultural

- Docentes y estudiantes como
creadores: somos autores, crea-
mos discursos, clase=proyecto
artistico como voz visual.

- Experimentar
- Alimentarse

- Preguntarse

- Nombrar

- Compartir

ART THINKING

(A QUIEN VA DIRIGIDO?

El Art Thinking se puede usar en cualquier momento,
contexto y para cualquier tematica dentro de la
educacion:

- FORMAL: Sistema educativo formal.

FORMAL: otros espacios educativos como los

:  Proyectos
< multidisciplinare

- Conocimiento.

museos.

- INFORMAL: el resto de espacios como la familia, = ic(n:im[icnms. - Artes visuales.
los amigos, etc. - Intelecto e
£ (‘mc.. 2 - Tridimensional:
- Audiovisual.

(QUE ES EL ARTE?

- El arte visto como un proceso para dar respuesta
alos pr que se no: . El arte visto
como un elemento educativo complejo, el arte como
metadisciplina.

- Elarte no es solo
es pensamiento.

- El arte no solo como algo hidico o para trabajar la
motricidad fina.

- El arte se usa como herramienta para solucionar
problemas donde se negocia entre los suefios y la
realidad. El arte no tiene limites. Los sentimientos, el
conocimiento y el intelecto se unen.

- Aprender sobre las artes y ser capaces de tener una
cultura visual nos permite tener una formacion que nos
capacita a comprender el mundo en el que vivimos.

- El arte también requiere una alfabetizacion visual
que nos ayude a comprender el mundo visual.

- La educacion artistica conecta con los conocimien-
tos académicos, desarrolla e; es, juega con la
expresividad y lo creativo.

- La educacion y el arte son construcciones sociales.

- Tiene una carga, la gente lo ve como algo bonito,
como un objeto, algo para pasar el tiempo, una Maria,
etc. Todo este imaginario colectivo desfasado det
cambiarlo. El arte es mas que decorar el cole o hacer
una manualidad.

- La belleza no es algo universal y el arte no tiene
por que ser bonito (Debemos alejarnos del me gusta o
no me gusta y sofisticar mas nuestro discurso). Debe-
mos aprender a buscar una belleza por significado, mas
que una belleza formal. Debemos aprender a construir
nuestro propio relato, nuestro propio conocimiento.

- El arte nos ofrece un conocimiento abierto y
basado en las subjetividades en vez de ser cerrado y
basado en certezas.

v expresion,

Comprender el - Literatura.
mundo en el que - Poesia.
VIVIINOS. - Arquitectura.

Escultura, instala-

- Artes escénicas. 2
cion, ready-made,

- Danza 3
P arquitectura, etc.
- Misica.
3 - Bidimensional:
- Sonido.

Dibujo, grafiti,
pintura, fotografia,
imagen digital, etc.

INSTRUIR |

| MUNDO

- Instruir suele tener como fin
hacer una tarea, la tarea requiere
unas destrezas y capacidades para
realizar la tarea u objeto que una
vez terminado no se vuelve a tocar.
Educar es un proceso intermina-
ble, la accion debe ser intermi-
nable, educar no debe terminar
en la tarea. Tarea-instruccion Vs
prasis-proceso.

- El arte no debe ser entendido
como una tarea-instruccion. El arte
no es una sucesion de actividades
inconexas con un principio y un fin.

- La era de internet nos ha convertido en consumido-
res y en productores de imagenes. Ahora los objetos
han pasado a ser imagenes y nuestra realidad ha cam-
biado. Debemos ser capaces de comprende el mundo
en el que vivimos.

Las imag d
tesionaldad

- El mundo de las i
engailo, autocontrol,
etc. Y este mundo de la imagen en el que vivimos se
convierte en una hiperealidad, donde sabemos mas
sobre series, publicidad, dibujos y peliculas que sobre
la vida misma. Sabemos mas de los vecinos de los
Simpson que de nuestros propios vecinos. Consumimos
muchas imagenes de manera violenta y rapido; estas

: : .

-Laed i6n artistica deb:

verlo como personas pensando.

- El Art thinking enciende la
curiosidad para activar los procesos
de investigacion.

- En vez de trabajar desde lo obje-
tivo, se trabaja desde lo subjetivo,

Z que p iderarlas
como una dictadura del pasaiso. Un paraiso construido
a partir de imagenes; con falsas promesas y mundos
falsos. Un terrorismo visual donde dejamos de ser
ciudadanos y nos convertimos en consumidores. Las
imagenes hacen y no solo ilustran, decoran o adornan;

desde lo narrativo y no desde la
evidencia.

las nos y nos hacen tomar decisio-
nes en nuestra vida.

- Cuando i nop
pretender que el alumno aprenda lo
que el docente ensefia. El alumno
debe construir su relato, hacerlo

T o

-Unr ito feroz. Debemos ver a Micky como
un ratoncito feroz, ya que al igual que el futbol, la
prensa rosa o el porno, nos educa més que la familia, la
religion o la escuela. Este es el poder de la imagen que

det ser capaces de conocer e interpretar. Se puede

tivo. En el arte el i se
subjetiviza, se individualiza y se
transforma.

a la ciudad a través de la cultura.

| CUESTIONAR TODO

EDUCAR POR RIZ()MAl

- El pensamiento en las artes no
se realiza de manera centrada sino
descentrada, es como un rizoma,
una raiz que crece de forma no

] no lineal, d

TRABAJAR POR
PROYECCTOS

- En Art Thinking se puede trabajar
de multiples formas y de manera
individual y colectiva. Trabajar por
proyecto es una manera.

- Cuando construimos de manera

Todo debe ser cuestionado, incluso los modos de hacer
pedagogia critica que también pueden ser placenteros
y ludicos. Todo estos procesos de cambio, de reflexion
y critica no estan exentos de dudas, frustracién, miedo
y renuncia. Es dificil replantearse lo que esta impuesto.
El Art Thinking también se debe cuestionar. Es un
proceso cargado de contradicciones, se abandona y se
recupera, en el que lo importante es la improvisacion y
la disciplina, la contradiccion y la certeza.

MATERIALES MUDOS

Los materiales deben iniciarse dentro del proceso y el
desarrollo de una idea si no se convierten en materiales
mudos. Tienen que estar conectados con la realidad
social, con unos tiempos, unos procesos y unas

colectiva, li
aunamos esfuerzos, el trabajo es
compartido y aprender a liderar
de manera rotativa. Estas son las
demandas del siglo XXI. Hay que
potencializar lo que tenemos en
comiin en vez de lo que tenemos
de diferente.

- El Art Thinking no se basa en
trabajar por proyectos en referente
a las artes, hace proyectos de cual-
quier tema a través del artes.

- La vida no esta dividida en
asignaturas. Las artes pueden ser
esta conexion de temas cuando

- Accion:
i Performance,
- Es dialogo. 5 BPYe
% 4 musica, estética
- Se reflexiona et
. etc.
sobre la vida a
Z - Audiovisual:
través del arte. = 7y
55 Video arte, cine,
- Reflexion. < i
videoproyeccion,
- Preguntas sty
& videojuegos, etc.
abiertas.

ARTE NO ES HACER OBJETOS

En el arte parece que si no hay un objeto terminado, ce-

rrado y redondo no hay arte. En ocasiones estos objetos
nos atan ya que el objeto va unido a ciertas premisas:
- Debe realizarse en poco tiempo.

1 Ttad

- Simpli la idea, el yel
- Borran la posibilidad de llevar a cabo un ejercicio
intelectual.

- Imposibilidad de elaborar un discurso.

- Se deben usar materiales que funcionen bien y que
sean baratos.

- No pueden ser grandes para que los nifios se los
puedan llevar a casa ese mismo dia.

- En resumen , sin darle tiempo necesario al proceso.

4

- Lo importante del arte es el proceso. El proceso es
abierto, se deshace, se recompone, muere y resucita.

- El At Thiking pretende que pasemos de ser un objeto
en construccion a un sujeto que se construye.

- Un objeto que se hace en 45 min, con materiales

| por proyectos.

baratos para llevar a casa el dia de la paz, aprend

que no es necesario reflexionar, ni debatir, ni cambiar —| MATERIALES MUDOS

ni equivocarse. Es un producto cerrado que empieza
y termina

Debemos dejar a un lado los materiales que no cuentan
historias. Las acuarelas, las ceras, la lana, los envases
de yogur y los tubos de papel higiénico pueden

ser materiales fabulosos o materiales mudos. Los
materiales deben convertirse en las herramientas del
discurso, estos materiales pueden ser dispositivos para
transmitir ideas; ideas que pueden surgir antes, después
o mientras se seleccion los materiales.

Cualquier material puede ser contemporaneo: lo impor-
tante no es el material en si, sino la conceptualizacion
intelectual de su uso.

NUEVOS MATERIALES CONTEMPORANEOS
- Performance (basado en el cuerpo).

- El videoarte (basado en la tecnologia).

- Ready made (arte encontrado con materiales
habituales).

- Arte relacional (dinamica artistica donde es mas
importante las relaciones que un objeto artistico).
- Instalacion.

ANALIZAR ES HACER

Desde la cultura visual, podemos abordar cualquier
tema del curriculum formal, no formal e informal,

1 materia, asi porque los
son abiertos conectados y atraviesan nuestra realidad
social y generan impacto motivacional. Analizar
criticamente una imagen es un proceso, es hacer.
Son las claves del cambio del imaginario, porque hacer
es detectar, sospechar, mirar, etc. Cuando miramos

li I y decidi (nuestros habitos

1

pueden cambiar
- Dejamos de comprar ciertos productos.
- Dejamos de comer unos productos.

- No toleramos determinada publicidad.
- Nuestra perspectiva cambia.




Anexo Il:

Esquema rizomatico
del plan de intervencion.

(En la version impresa se ha impreso en formattepdamaro Al)
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Donde se esconden

as

hiedras verdes?

APRENDIZAJE RIZOMATICO

Con este relato los menores aprenderan a resolver problemas creando un
contra relato propio que enriquecera su proceso de ensefianza y aprendizaje.
Este proceso se extiende como las raices de un arbol cuyas posibilidades
son infinitas. Un proceso compartido que supera el tiempo y el espacio. En
el aprendizaje rizomatico podemos encontrar multiples detonantes.

DESARROLLO

ESTRATEGIAS

TECNOLOGIA

PEPE EL
COCODRILO

- Ready made
- Marioneta

'
- Nutre la historia L |\

CUENTO

- Dialogo compartido

- Lectoescritura

- Matematicas

- Actividades multiples

- Diferentes areas

de conocimiento o
- Educacion en valores__.u"'

ANALISIS

EL PIRATA
PATAPALO

- Se fomenta la
imaginacion y la creativi-
dad con historias paralelas
(El pirata patapalo nos ha
dejado una carta)

- Conocimiento conectado
- Lectoescritura

- Colores

- Normativa

- Juego simbolico
- Educacion vial

O

COLABORACION

CO-CREACION

.| PIEDRA VERDE

- Relajacion

- Flexibilidad

y trabajo fisico

- Encuentro personal y
dialogo colectivo

| CADAVER EXQUISITO |

- Con las cabezas y los
cuerpos se pueden hacer
cambios de roles y hacer
diferentes representaciones

de las familias
INDIO

- Teatralizacion
Yz

TOMAR DECISIONES

- Canciones
- Formas geométricas
- Otras culturas

, - Talleres

{ (

1
"t

(=7

32

é¢

.

&
F f2

- Ready made CONEXION Oy B

4 ¢ 2 3 3
- Patio del fecies o UN MUNDO DE PIEDRAS
- Didlogo DIFERENTES
- Comparerismo : I:OIEI"{IAS - Nexos de union
- Inglés GEOMETRICAS - Conceptos cuantitativos
- Resgluf:i()ﬂ de conflictos. BASICAS basicos (seriacion y clasi-
- Cun.o'51d'a ,d Hemos realizado: ﬁca01§n) "
- Motivacion  Cahcicias - Ludico y divertido

) - Sesiones de motricidad = Tall.crcs y trabajo con
~Asaribléas motricidad fina y gruesa
Hemos partido del circulo,

i @
RAZON

CONTENIDO

- Medios de transporte

" PROCESO

usando nuestro propio
cuerpo

APLICACION

- Diferente simbologia de
nimero

- Juego ludico cargado de
conocimiento valioso



Anexo lll:

Cuento:
¢, Donde se esconden las piedras
verdes?

Cuaderno de Guerrilla:

Manual de detonantes y planes
de accion.
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llustracion

representativa de la portada del cuento:
¢,Donde estan las piedras verdes?
El cuento impreso se encuentra en la version irmpgapapel.
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llustracion representativa de la portada del Madealetonantes y planes de accion:
Cuaderno de Guerrilla.
El manual impreso se encuentra en la version irmgragapel.
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