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Resumen:

En multitud de centros y aulas, el recurso audiovisual conocido como video
educativo es utilizado de manera complementaria, sin llegar a conocer la relevancia que
estos pueden llegar a tener en nuestra era actual, destinada al uso de los medios
tecnoldgicos. La metodologia Flipped Classroom, enfoca el aprendizaje de contenidos
en la utilizacién de estos videos. La plataforma Youtube, la cuarta pagina web mas
relevantes actualmente y la primera en entretenimiento, tiene a su disposicién una
inmensa cantidad de videos, por lo que, es imperante descubrir si los docentes en
Almeria son capaces de utilizar y ensefiar el funcionamiento de este método y esta

plataforma.

Por ello, en este trabajo se divide en tres partes: en la primera abordamos una
aproximacion conceptual a la metodologia Flipped Classroom y la herramienta de
Youtube; en la segunda parte, realizamos a una encuesta mixta a diferentes profesores y
profesoras de Almeria con el objetivo de indagar en los conocimientos que estos tienen
sobre Youtube y dicha metodologia. En consecuencia de los resultados obtenidos a
través de SPSS, planteamos en la tercera parte una unidad didactica de buenas practicas
en el aula. Con ello pretendemos sefialar las ventajas —y la necesidad- de que los
docentes conozcan los distintos modos de usar los videos en el aprendizaje, asi como

abrir nuevos horizontes educativos en la utilizacion de internet.

Palabras clave: aula invertida; video educativo; Youtube; metodologias activas;

estudio mixto.

A lot of centers and classes, the audiovisual resource called as educative video is
used in a complementary way, without getting to know the relevance that it can have in
our current age, destined to use the technological mediums. The methodology Flipped
Classroom focus the contents learnings in the use of this videos. Youtube, the forth web
page more relevant currently and the first in entertainment, has a immense quantity of
videos, so it is imperative to discover if the teachers of Almeria are capable to use and

teach the operation of this method and this digital platform.

Therefore, in this work it is divided into three parts: in the first part we approach a
conceptual approach to the Flipped Classroom and the Youtube tool; In the second part,
we conducted an interview with different professors of Almeria with the aim of

investigating the knowledge they have about YouTube and such information. As a result



of the results through SPSS, we propose in the third part a didactic unit of good
practices in the classroom through this tool. With this we aim to point out the
advantages -and the need- that teachers relate to the different ways of using videos in

learning, as well as to open new educational horizons in the use of the internet.

Key words: Flipped Classroom; educative video; Youtube; actives
methodologies; mixed survey.



1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

A lo largo de la historia, tanto las revoluciones tecnoldgicas como industriales han
influenciado en el desarrollo de la sociedad, de sus individuos y, por supuesto, en el
modo de transmitir el conocimiento. Asi, el sistema educativo se ha amoldado al
comportamiento social, sobre todo cuando hablamos del panorama tecnolégico
(Monereo, 2005), ya que, segun Strayer, “constantemente se buscan nuevos medios para
mejorar la atencion del estudiante” (cit. en Ana Cristina Blasco, p.13). Esta era
tecnoldgica y digital, no s6lo ha mejorado los servicios, sino que ha generado un

aumento de los recursos, asi como la facilidad que tenemos para poder acceder a ellos.

Un espacio web de gran relevancia para la educacion es Youtube. Se trata de una
plataforma audiovisual de entretenimiento. Antonio Lavado afirma que “en Espafia,
utilizan Youtube 13,5 millones de personas al mes, lo que supone el 54,25% de la
audiencia total de Internet en el pais, siendo el cuarto sitio web maés visitado y el
primero entre los de entretenimiento” (Lavado, 2010, p.76). Las cifras sefialadas por
Lavado siguen aumentado con el paso de los dias, algo que cualquier lector podra
comprobar facilmente si observa el nimero de visitas que recibe el Youtuber con més
audiencia de Espafa y el 21° en el ranking global: elrubiusOMG!. Las visitas
producidas en los ultimos 30 dias superan los 78 millones y se suscriben a su canal mas
de 322 mil suscriptores al mes?. En cambio, en lo referido a los videos educativos, el
canal americano Teachers, por nombrar uno de los vistos y recomendado por la propia
pagina oficial de Youtube, cuenta con tan solo 3420 visitas y 574 personas suscritas en
el Gltimo mes.® La diferencia entre el ndmero de reproducciones de un canal de
entretenimiento y un canal educativo es uno de los factores fundamentales que nos han
llevado a realizar este trabajo. Si es cierta aquella afirmacion de H. Lung (2011) en la
que preludiaba que el video ocuparia 2/3 partes en el trafico de datos y que habria
aproximadamente un mdvil por persona en 2015, entonces los docentes debemos
aprovechar las capacidades para difundir y ensefiar contenidos dentro y fuera del aula a

través de nuevas y mas activas metodologias.

! Las estadisticas se pueden consultarse en socialblade.com, una pagina web destinadas a mostrar los
datos de diferentes canales de Youtube.

2 https://socialblade.com/youtube/user/elrubiusomg

3 https://socialblade.com/youtube/user/teachers
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Basandonos en las perspectivas psicologicas propuestas por Bugental y Goodnow
(1998), podemos diferir en tres ramificaciones la perspectiva bioldgica, centrada en los
mecanismos biologicos a la hora de adaptarnos a los procesos sociales; la perspectiva
sociocultural, centrada en la importancia que tienen los grupos y como nos adaptamos a
sus pautas; y, la perspectiva cognitiva. Esta hace referencia a la forma en la que
procesamos la informacidn, es decir, como analizamos su entrada y su salida en nuestro
sistema de pensamiento. Por ejemplo: una posible variable de entrada de informacién
podria ser el contenido de videos de Youtube que un usuario visualiza a diario, y una
variable de salida podria ser la manera en que aceptan y asimilan en su sistema de
pensamiento y de creencias esos contenidos. Por ese motivo es importante que tanto
docentes como padres tengan un control de lo que lo alumnos consumen
cotidianamente, ya que pueden condicionar muchos factores de aprendizaje y
maduracion, puesto que la informacion depende directamente del tipo de canal al que el

usuario esta suscrito.

También es importante que tengamos en cuenta que los canales de Youtube
pueden considerarse grandes grupos online, creados por gustos entre los usuarios que
crean espacios de afinidad y, ademas, siguen las normas del creador del canal en
cuestion. Desde una perspectiva social, estos espacios de afinidad aumentan los circulos
de relaciones de los usuarios de un modo virtual, pero como ya dijo Bartolomé Crespo
hablando sobre los efectos negativos de la television?, esos espacios disminuyen o

anulan la comunicacion fisica y real del nacleo familiar, es decir, entre padres e hijos.

Desde mi punto de vista, considero que las nuevas generaciones estan sufriendo
continuos cambios debido a la excesiva e incontrolable circulacion de informacion en la

red. Por este motivo, escuchamos los términos de Millenials, Generacion Z o Tweens®.

4 Bartolomé Crespo en 1998 mencion6 que los nifios y nifias aprenden de diferente manera la realidad
televisiva debido a su evolucién cognitiva. Segln un estudio realizado por Laura Perlado Ekman en 2003,
“la familia est4d unida en torno a la television durante sus horas de ocio, pero esta unién es casi
exclusivamente fisica, ya que la television disminuye o anula la comunicacién entre sus miembros”. A
parte menciona que fomenta el dirigismo en muchos aspectos, como los ideolédgicos y crea falsas
necesidades. (Perlado, L., 2003).

Otros estudios como los de Aldea (2011) o Nereida Lopez Vidales (2010) afirman que el consumo de la
television en los jovenes esta decantdndose hacia Internet. En referencia a lo anteriormente mencionado
por Laura Perlado, este aislamiento actualmente ha pasado de estar condicionado por la television, a
estarlo por las redes, por lo que, nuestra perspectiva cognitiva se desarrolla en relacion a cémo evoluciona
la cultura digital. Youtube, por tanto, como una de las principales paginas web, y una de las mas
utilizadas, tiene un fuerte papel en este cambio generacional.

5 Se considera Millenials o “Generacién Y a las personas nacidas entre 1980 y el 2000. Estos individuos

comienzan a estar rodeados de las nuevas tecnologias y toman contacto con las mismas. La Generacién Z

comenzo entre 1990 y el afio 2000 los afios de nacimiento de esta generacion, estando esta acostumbrada
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Estos términos engloban a diferentes generaciones, aun cuando la diferencia de edad no
Ilega ni a una década. Es mas que relevante como diferentes aplicaciones o paginas web
monopolizan la cultura infantil y juvenil, siendo Youtube la estudiada en este trabajo.
Por este motivo, opino que los docentes tenemos el compromiso de conocer esta
plataforma y ensefiar a través de diferentes metodologias, como el Flipped Classroom,

nuevas formas de acceder a informacion en la red y, por supuesto, a Youtube.

Desde la perspectiva del docente, debemos tener en cuenta que, si aprendemos a
hacer un buen uso de Youtube u otras herramientas virtuales, estaremos desarrollando
una de las competencias clave en educacion Primaria: la competencia digital. Tal como

sefiala el Boletin Oficial del Estado (BOE), la competencia digital se define como °

aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de la informacion y la
comunicacién para alcanzar los objetivos realizados con el trabajo, la empleabilidad,
el aprendizaje, la inclusién, y las que mas se priorizan en el trabajo, el uso de tiempo
libre y la participacion en la sociedad. (BOE, 2015, p.10-11)®

Ademas, el BOE hace hincapié en la necesidad del desarrollo de destrezas
relacionadas con el acceso a la informacion y con el aprendizaje experiencial, es decir,
que pueda ser usado en el dia a dia. Con el objetivo general de fomentando la
adquisicién de la competencia digital, el presente trabajo se divide en tres partes:
primero, realizamos una aproximacioén tedrica a Youtube y a la metodologia de Aula
Invertida o Flipped Classroom; en la segunda parte presentamos los resultados de una
investigacion en la que hemos indagado sobre los conocimientos que tienen los
docentes de Almeria con respecto al punto anterior; y, en la tercera y Gltima parte

proponemos una unidad didactica para el uso de buenas practicas de Youtube en el aula.

desde el nacimiento a estos cambios tecnoldgicos. Los “Tweens” o “Generacion T”, nace alrededor del
2010, y se diferencia de la Generacién Z debido a la implementacidn y normalizacion del recién nacido
de las pantallas tactiles.

& https://www.boe.es/buscar/pdf/2015/BOE-A-2015-738-consolidado.pdf
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2. MARCO TEORICO
2.1. APROXIMACION CONCEPTUAL: YOUTUBE

Aunque pueda parecer que Youtube es una herramienta de la que llevamos
haciendo un uso cotidiano toda la vida, su creacion es muy reciente. Nacié en 2005,
cuando Chad Hurley, Steve Chen y Jawed Karim, antiguos trabajadores de Paypal,
decidieron crear una web donde compartir videos realizados por los propios internautas.
Asi, podemos definir Youtube como un sitio web destinado a la subida de videos en la
red de forma gratuita por un creador de contenidos cuya finalidad es llegar a audiencias

mas amplias y diversas’.

2.1.1. ¢Como funciona Youtube?

Segun el periddico El Pais, Google en 2006 compré el dominio de Youtube por
1650 millones de dolares (unos 1300 millones de euros aproximadamente)®. Por lo que
el funcionamiento de la plataforma, asi como sus posibles usos, estan muy relacionadas
con las normas de la comunidad y los recursos registrados del buscador nimero uno del
mundo. Las normas de la comunidad que debemos conocer para poder disefiar

actividades de buenas précticas en el aula son las siguientes:
a) Seguridad Infantil en Youtube:

La plataforma Youtube aplica dos métodos para el bloqueo de videos que varian
segun las politicas de esta empresa. El primer modo consiste en la restricciéon de edad y

el segundo en la herramienta de seguridad y denuncia de usos inadecuados.
Requisitos de edad:

Google recomienda no crear una cuenta siendo menor de 13 afios, edad que varia
segun el pais en el que habite cada usuario. Estos valores oscilan entre los 13 y los 16
afios. En Esparia, por ejemplo, no se recomienda hasta los 14 afios. Para impedir un uso
precario de estos contenidos en la red, esta comparfiia ha desarrollado la aplicacion
Family Link. Es una aplicacién disefiada para la supervision de la cuenta de tu hijo o
hija. La familia del menor puede crear una cuenta a su progenitor/a menor de la edad

(segun la normativa estipulada en tu nacionalidad). Aunque puede ser una cuestion

7 En este trabajo podriamos hablar de las diferentes audiencias y tipos de contenidos, pero nos
centraremos en explicar solamente el video educativo.
8 https://elpais.com/tecnologia/2006/10/10/actualidad/1160468878_850215.html



https://elpais.com/tecnologia/2006/10/10/actualidad/1160468878_850215.html

interesante dentro del ambito educativo, no vamos a entrar en cuestiones morales sobre

las posibilidades de uso que tiene el control paterno. Como docente, en cambio, se

puede utilizar Family Link en el aula, basandonos en la descripcion oficial de Google,

para:

Configurar y controlar la cuenta: se puede modificar parte de la configuracion
de la cuenta de Google del alumno y gestionar ajustes como actividades en la
web y en aplicaciones, asi como el historial de ubicaciones.

Aplicaciones de dispositivos supervisados: se puede aprobar solicitudes de
aplicaciones de Google Play y bloquear aplicaciones que el docente no considere
adecuadas.

Tiempo de pantalla en dispositivos supervisados: el docente podria consultar
que aplicaciones usa y durante cuanto tiempo, establecer limites diarios de
tiempo de pantalla y bloquear dispositivos de forma remota.

Filtros para Google Chrome, la busqueda y Google Play: el docente podria
bloquear o permitir sitios web en Chrome, activar o desactivar la bldsqueda
segura y gestionar el contenido que el alumno puede explorar, comprar o

descargar en Google Play.

b) Politica de privacidad:

Youtube tiene unas fuertes politicas hacia la privacidad de cada uno de sus

usuarios. Cuando alguien siente que estan infringiendo su seguridad, la plataforma

recomienda escribir un correo al creador del contenido el que cual te afecta

explicitamente. En caso de no llegar a un acuerdo, o preferir comunicarselo a Youtube,

el usuario podra hacer una reclamacion de privacidad.

Los criterios que sigue esta pagina web para retirar el video son los siguientes:

“Poder identificar al afectado claramente en el contenido que se quiere denunciar,

coincidencia de voz o imagen, nombre y apellidos, informacién financiera, informacién

de contacto u otra informacion de identificacion persona” (Youtube, 2019).°

c) Politicas sobre desnudos y contenido sexual:

% https://support.google.com/youtube/answer/2801895?hl=es
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Se caracteriza por no esta permitir el contenido explicito que pretenda provocar
placer de carécter sexual (como la pornografia). Siendo mas concreto, esta prohibido
publicar contenido que incluya cualquiera de los siguientes elementos:

Representacion de genitales, pechos o gliteos (cubiertos o descubiertos) para provocar
placer sexual y pornografia en la que aparezcan actos sexuales, genitales o fetiches
para provocar placer sexual, masturbacién o caricias de genitales, pechos o gliteos,
contenido donde se usen o0 muestren juguetes sexuales para provocar placer sexual a
los espectadores, famosos que muestren por accidente o fotos de desnudos filtradas,
contenido fetichista violento, explicito o humillante donde el propésito sea provocar
placer sexual, desnudos parciales o integrales, representacion explicita o implicita de
actos sexuales, contenido de animacién de actos sexuales, actos sexuales o
sexualizacion no consentidos, contenido que muestre o fomente la zoofilia, contenido
gue muestre o fomente el incesto, contenido sexual con menores de edad involucrados.
(Youtube, 2019)%°

Youtube denuncia el contenido que incluye imagenes de abuso sexual infantil al
Centro Nacional para Menores Desaparecidos y Explotados de Estados Unidos, que
colabora con organismos publicos de todo el mundo encargados de velar por el
cumplimiento de las leyes. En el caso de que la ilegitimidad del video no sea lo
suficientemente negativa, se le aplicara una restricciéon de edad. Aun asi, es conveniente
recalcar que hay una gran cantidad de videos féciles de encontrar que se saltan todas las
restricciones mencionadas previamente. Esto lo podemos observar buscando la palabra

‘sexo’ en el buscador de esta plataforma. [Imagen disponible en el Anexo 2].
d) Politicas sobre contenido peligroso o perjudicial:

En Youtube no estd permitido el contenido que fomente actividades peligrosas o
ilegales que puedan dar lugar a lesiones fisicas de gravedad o provocar la muerte [ver

imagen anexo ].
e) Politicas sobre la incitacién al odio:

La incitacion al odio, como es obvio, no esta permitida en Youtube. Para ello, la
web permite retirar todo el contenido que promueva la violencia o el odio hacia

personas o grupos.

f) Politicas sobre contenido violento o violencia explicita:

10 hitps://support.google.com/youtube/answer/2802002?hl=es
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No esta permitido en Youtube el contenido violento o sangriento cuyo propdésito
sea causar conmocién o repulsién a los espectadores, ni el contenido que incite a otras

personas a cometer actos violentos''2,
g) Politica sobre el acoso y el ciberacoso:

Tampoco se permite en Youtube el contenido cuyo objetivo sea acosar, amenazar
o intimidar a otras personas como podria ser divulgar informacién personal de otras
personas sin su consentimiento, ofrecer informacion de contacto como correos
electrénicos o nimeros de teléfono, pero también nimeros de cuenta, nimeros de D.N.I,

pasaporte, etc.

2.1.2. Algunos recursos de Google vinculados a Youtube

a) Centro de Seguridad de Google:

“Los servicios de Google estan siempre protegidos por una de las infraestructuras
de seguridad méas avanzadas del mundo” (Google, 2019). Incluso, los gobiernos no
tienen acceso directo a los datos, esto lo podemos observar en el informe de
transparencia'® Esta seguridad detecta y evita las amenazas online. Esto se consigue
gracias a diferentes protocolos de seguridad en Google Chrome, Gmail, Android y
Youtube. Los mas relacionados con esta plataforma de videos son el cifrado, la

infraestructura de Google Cloud y el bloqueo de anuncios maliciosos y engafiosos.

El cifrado ofrece un mayor nivel de seguridad, ya que, cuando compartes un
video, visitas un sitio web o almacenas informacion, estos datos se trasfieren desde tu
dispositivo a los servicios de Google y sus centros de datos. Los cuales se protegen y
revisan con multiples capas de seguridad, como HTTPS (una tecnologia de cifrado
lider) y el protocolo TLS, destinado a la seguridad en la capa de transporte.

11 Esta prohibido el contenido que se ajuste a alguna de las siguientes descripciones:

“Contenido que incite a cometer actos violentos contra personas o grupos concretos, peleas en las que haya menores
involucrados, grabaciones, sonidos o imagenes en los que se muestren accidentes de tréafico, desastres naturales,
consecuencias de la guerra, secuelas de ataques terroristas, peleas callejeras, ataques fisicos, agresiones sexuales,
inmolaciones, torturas, protestas o disturbios, atracos, operaciones médicas u otro contenido cuyo propoésito sea
causar conmocion o repulsién a los espectadores; grabaciones o imagenes que muestren fluidos corporales, como
sangre o vomito, contenido en el que se inflijan deliberadamente sufrimiento o dafio innecesario a un animal,
contenido en el que humanos obliguen u animen a animales a pelear, contenido de ficcion o drama de alguno de los
temas mencionados anteriormente” (Youtube, 2019)

12 Aun asf, si en el buscador de Youtube introduces pelea aparecen los siguientes resultados [ver imagen
Anexo 3].

13 Informe de transparencia: https://transparencyreport.google.com/?hl=es
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La infraestructura de Google Cloud es conocida por almacenar toda la
informacion que se genera en cualquier dispositivo vinculado a las cuentas de Google,
como una foto o audio que envies por whatsapp. Es como un almacén, pero de, datos
informaticos. “Cuenta con una de las infraestructuras méas seguras y fiables del mundo”
(Google, 2019). Estos datos se almacenan en diferentes centros alrededor del mundo
para proteger la informacién en caso de incendio o cualquier otro tipo de desastre; asi

como facilitar el envio automético de informacion.

Segun Google (2019), cada afo, “se bloquean miles de millones de anuncios
inadecuados, unos 100 por segundo”.* Esto es un breve reflejo del bombardeo masivo
de informacion que hay en la red, y segiin como se perciba, podra influenciar de un
modo u otro al cibernauta o al espectador de un video en la red. Como solucion, un
equipo de personas revisa este proceso en tiempo real, apoyados por unos softwares

especializadas.

“La experiencia en Youtube puede verse afectada por anuncios que contengan
software malicioso que te impidan ver el contenido que desees, promocionen productos
falsos o infrinjan alguna norma de las politicas de Youtube” (Google, 2019). Incluso, si
la persona que navega por la red comprende el funcionamiento de la misma, puede
verse afectada, ya que, aunque Google pretenda proteger al cibernauta, en internet hay
una gran cantidad de contenido e informacion, y es perfectamente viable, que exista este

tipo de software malicioso incluso en las péaginas seguras (HTTPS).
b) Adsense:

En lo relacionado a los anuncios, es necesario hablar sobre Adsense, un motivo
con fuerte relacion con la necesidad de un protocolo de seguridad tan reforzado. En este
trabajo se comentara la anterior aplicacién en relacion a Youtube y el Programa para

Partners de Youtube, pero se utiliza con todas las aplicaciones vinculadas a Google.

Este Programa para Partners de Youtube permite el acceso a tres grandes ventajas:
poder contactar con el equipo de asistencia para creadores, poder acceder a la

herramienta Copyright Match Tool, la cual sirve para poder identificar videos de otros

14 https://safety.google/security/built-in-protection/
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canales que coinciden completamente con tu contenido original y el acceso a la

monetizacion. Adsense es la herramienta que se encarga del pago en dicho programa.

Segun las condiciones de servicio online de Google Adsense, en el apartado de
Pago (2019), el beneficiario de la cuenta Adsense, “recibird un pago relacionado con la
cantidad de clics validos en los anuncios mostrados en su propiedad, la cantidad de
impresiones validas de los anuncios mostrados u otros aspectos relacionados con la
visualizacion de los anuncios”. En otras palabras, cada anuncio que aparece ya sea,
licito o ilicito, genera un beneficio para el creador de contenido. La tipologia de estos

depende en gran medida de la memoria cache y las cookies.
c) Curso de Ciudadania Digital y Seguridad:

Google pone a tu disposicién un curso interactivo para profesores y estudiantes de
secundaria. Se estructura en una introduccién: “;Por qué ensefiar ciudadania digital y
seguridad?” y cinco unidades: ensefia a tus estudiantes sobre seguridad y privacidad en
internet (unidad 1), seguridad digital vayas donde vayas (unidad 2), en busca de
informacion en la web (unidad 3), protégete de los engafios en la web (unidad 4) y

gestiona tu reputacion en linea (unidad 5).%°
d) Centro de seguridad para familias de Google:

Es un conjunto de consejos y sugerencias para las familias relacionados con la
seguridad en la red. Los consejos se dirigen hacia el uso de diferentes aplicaciones,
entre estas Youtube Kids, de la cual, se hablard méas adelante. Entre otras, se definen
Google Play, Google Assistant, Youtube, G Suite y los Chromebooks. La aplicacion que

recomienda para la supervision paternal es Family Link.
e) G Suite:

Es un paquete de apps gratuitas de Google adaptadas especificamente para las
escuelas o instituciones, como universidades. Esta herramienta puede ser de gran
utilidad a la hora de utilizar la metodologia Flipped Classroom, ya que nos permite
mantener una mayor relacion con el alumnado fuera del aula, y asi, poder regular de

manera mas efectiva el trabajo en casa. Este pack ofrece:

15 Curso de ciudadania digital y seguridad:
https://teachercenter.withgoogle.com/digital citizenship/preview?hl=es
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Gmail: Configura un sistema de correo electronico para toda la escuela o
universidad, ademas de aumentar la seguridad a la hora de intercambiar correos
electronicos.

Drive: Almacena y organiza deberes, documentos o el programa de la clase de
forma segura y permite acceder desde cualquier dispositivo.

Calendario: Comparte calendarios o crea un calendario conjunto con los
miembros de tu clase para hacer un seguimiento de los horarios faciles.
Documentos, hojas de célculo y presentaciones: Te permite trabajar este tipo
de formatos en tiempo real con el alumnado.

Formularios: Crea formularios, cuestionarios y encuestas para recopilar
respuestas.

Jamboard: Es una pizarra inteligente basada en la nube de Google y permite
dibuja y colaborar en un lienzo interactivo.

Sites: Generador de sitios web. Se utiliza para crear sitios, alojar programas de
los cursos, ... Lo pueden utilizar los alumnos y alumnas.

Hangoust Meet: Permite conectarte con tu alumnado mediante videollamadas y
mensajes seguros fuera del aula.

Grupos: Permite crear foros.

Vault: Es la herramienta de seguridad. Agregas al alumnado y administrar los
dispositivos, pudiendo definir la seguridad y la configuracion de los datos.

Google Classroom. Se hablara de la misma mas adelante.

En conclusion, Youtube tiene unas fuertes normas en la comunidad y una gran

variedad de recursos tanto educativos como de seguridad, que estan de manera gratuita

en la palma de nuestra mano, es decision del docente y de los padres y madres, aplicar o

no, estos conocimientos, asi, como de informarse sobre la capacidad educativa que tiene

Youtube, como de los peligros que conlleva, y los medios para evitarlos.

2.2. APROXIMACION CONCEPTUAL: FLIPPED CLASSROOM

2.2.1. Origen del modelo educativo Flipped Classroom o Aula Invertida

Lage, Platt y Treglia (2000) fueron los primeros autores en acufiar el término

Flipped Classroom*®, pero no se consolidé hasta 2007 por las concreciones practicas de

Bergmann y Aaron Sams, profesores en Woodland Park School en Woodland Park

16 A partir de ahora F.C.
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Colorado. “Estos se percataron de que una gran cantidad de su alumnado perdia
demasiadas clases” (Bergmann y Sams, 2014, p.15-18). Como solucién, Sams comenzo
a grabar videos para estos alumnos y alumnas no presenciales. Para sorpresa de los
profesores, otros estudiantes comenzaron a seguir sus videos. Ante este fenomeno, los
docentes decidieron invertir tiempo y esfuerzo en grabarlos y distribuirlos a través de
Youtube. Esto fue denominado Educational Vodcasting, ya que las presentaciones se
acompafaban con videos. Llegaron a la conclusion de que “el unico momento en el que
el alumno/a necesita que estés fisicamente con él es cuando se atasca y necesita tu
ayuda personal, no necesita estar en un aula para recibir los contenidos” (Bergmann, J.
S., 2012, p.4).

Desde entonces, el modelo F.C se ha ido haciendo mas conocido. Bergmann y
Sams comenzaron a recibir invitaciones para dar conferencias tanto en universidades
como en colegios en Europa, Canada y Estados Unidos. En Espafia los representantes
mas destacados son Javier Tourdn, Raul Santigo y Alicia Diez!’. El 6, 7, 8 de mayo de
2016 se celebrd en Zaragoza el 11 Congreso Europeo sobre el modelo F.C, generando un

gran impacto.8

2.2.2. Definicion de la metodologia F.C o Aula Invertida

Tal vez la definicion mas simple del aula invertida esté dada por Michael Lage:
“invertir el aula significa que los eventos que tradicionalmente han tenido lugar dentro
del aula ahora tienen lugar fuera y viceversa” (Lage, M.J., 2000, p.31). Sin embargo, no
fue hasta 2012 cuando qued6 plasmado el modelo original de la clase invertida,
entendida como “aquello que tradicionalmente se hace en clase se hace ahora en casa, y
aquello que tradicionalmente es hecho como deberes es ahora completado en clase”

(Bergmann y Sams 2012, p.13)*°.

Mientras esta explicacion capta la justificacion para usar la terminologia invertida,
considero que no representa adecuadamente la practica de lo que los investigadores
denominan el aula flipped. Esto se debe a que esta definicion puede implicar que el F.C
representa simplemente un reajuste de las actividades de aula y las tareas de casa, ya

que, en la préactica, es mucho mas que esto. Al ser un término complejo, y con unos

17 Pagina espafiola de Flipped Classroom: http://www.theflippedclassroom.es/
18 https://www.fundacionbias.org/ii-congreso-europeo-sobre-flipped-classroom/
1% Tabla en Anexo 4.
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margenes tanto metodoldgicos como epistemoldgicos amplios, es necesario desarrollar

0 apuntar a los términos que engloban su definicion.

R. Santiago, uno de los principales representantes de esta metodologia en Espafia,
amplié la definicion en su blog para hacer ver la complejidad —y al mismo los

componentes diversos— de la metodologia:

es un modelo pedagégico que transfiere el trabajo de determinados procesos de
aprendizaje fuera del aula y utiliza el tiempo de clase, junto con la experiencia
docente, para facilitar y potenciar otros procesos de adquisicion y préctica de

conocimientos dentro del aula. (Santiago R., 2019)%

El problema de esta definicion reside en que no especifica como son los procesos
ni los modos de aprendizaje en casa 0 en el aula, dejando la posibilidad de dar un

concepto erroneo o incompleto de lo que es el aula invertida.

Finalmente, Jacob Lowell Bishop y el Dr. Matthew A. Verleger, la definieron en
2013 en su articulo “The Flipped Classroom: A Survey of the Research”, como ‘“una
técnica educativa que consiste en dos partes: actividades de aprendizaje en grupos
interactivos dentro del aula y una instruccion individual directa basada en el uso de la
computadora fuera del aula” (Lowel Bishop, 2013, p.5). Utilizan est4 definicion para
excluir los disefios que no emplean videos fuera de las actividades de clase. Ademas,
rechazan las definiciones que sugieren que asignar lecturas fuera del aula, para un
posterior debate en clase sean validas como una metodologia flipped. Por lo tanto,
basandonos en su definicion, es recalcable la relevancia que tiene saber utilizar Youtube,
asi como otras plataformas, como Edpuzzle, Twich o Vimeo. También es importante
conocer el funcionamiento de la red y las normas de la comunidad para poder llevar a

cabo esta innovacion educativa. Ademas, en palabras de Ana Cristina Blasco

La técnica metodoldgica conocida como flipped classroom se ha transformado en los
ultimos afos en un recurso didéctico de gran relevancia, cuya extension y divulgacion
demuestra las ventajas que puede ofrecer para el desarrollo de unos aprendizajes
Optimos e insertos en una cultura del aprendizaje digital a lo largo de la vida. (Blasco,
2016, p.1)*

20 https://www.theflippedclassroom.es/what-is-innovacion-educativa/
21 a clase invertida y el uso de videos de software educativo en la formacion inicial del profesorado.
Estudio cualitativo.
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En concordancia con el BOE y la competencia digital, es importante sefalar la
fuerte necesidad que tiene el sistema educativo de formar docentes capaces a su vez de
desarrollar en sus alumnos la competencia digital. Y consideramos que utilizar la
metodologia F.C, puede ser el modo mas adecuado para conseguir una practica

educativa.

La Flipped Learning Network (FLN) describe cuatro pilares basicos sobre los que

se sustenta el modelo del aula invertida mediante el acronimo del concepto FLIP:

a) Entorno flexible (Flexible environment): La metodologia flipped
permite una gran variedad de estilos de aprendizaje. Los docentes reorganizan
los espacios de aprendizaje, ya sea para dar cabida a una leccion o unidad,
para apoyar el trabajo en grupo o la independencia de estudio. Se dan lugar a
espacios flexibles en el que el estudiante puede elegir cuando y dénde
aprende.

b) Cultura del aprendizaje (Learning culture): En el modelo tradicional
de ensefianza, el maestro tiene el rol de informador, el rol de experto. El aula
invertida cambia el enfoque, convirtiéndolo en un colaborador. El enfoque del
tiempo de clase se centra en el alumnado, abandonando el antiguo enfoque
que ponia el foco de atencién sobre el educador, limitando la capacidad del
docente para adaptarse a las necesidades de sus alumnos y alumnas. Ademas,
dedica tiempo a la exploracién de los alumnos y alumnas en temas de mayor
profundidad y crear ricas oportunidades de aprendizaje, basada en un
aprendizaje activo centrado en la busqueda del aprendizaje significativo.

c) Contenido intencional (Intentional content): Los profesores vy
profesoras deben pensar siempre en como utilizar el modelo para desarrollar
la comprension de conceptos, asi como el desarrollo procedimental. Los
docentes determinan los contenidos y los materiales que se usaran para
favorecer el aprendizaje activo y centrado en el alumnado. Las diferentes
estrategias dependen del nivel de grado y la materia cursados.

d) Educador profesional (Professional educator): El papel del educador
es mas importante y exigente que en un aula tradicional, ya que, durante el
tiempo de clase, observan continuamente a sus estudiantes,

proporcionandoles retroalimentacion y una evaluacion de su trabajo. Ademas,
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son reflexivos, ya que, se conectan con otros docentes para mejorar su

instruccion, aceptando criticas constructivas y siendo tolerantes.

2.3.METODOLOGIAS DENTRO DEL AULA

Ahora que se ha trabajado la definicion de F.C, se discutiran los marcos teoricos
usados para guiar las actividades dentro de clase?’. Hay diferentes teorias que se nutren
y apoyan la metodologia flipped. Entre ellas en este trabajo se destacan: el ciclo de
Kolb, la taxonomia de Bloom, aprendizaje activo y el aprendizaje dialdgico.

a) Teoria basada en la experiencia. El ciclo de Kolb:

El inventario de estilos de aprendizaje de Kolb se basa en las teorias de
aprendizaje basadas en la experiencia (ELT). Esta a su vez, tiene en cuenta los aportes
tanto de Jung, Lewis y Piaget (Kolb, A., 2007, p.6). La teoria del aprendizaje
experiencial tiene que ver en como procesamos las experiencias y como le damos
sentido. Por esto, se habla de dos grandes puntos, la percepcion y el pensamiento. La
percepcion son los modos en que captamos la informacién y el procesamiento son los
modos en los que procesamos y analizamos la informacion para convertirla en algo
utilizable. Por tanto, ELT (Experiential Learning Theory) define “el aprendizaje como
un proceso donde el conocimiento es creado a través de la transformaciéon de las
experiencias” (Kolb, 1984, p.41). Por lo tanto, el conocimiento se forma a través de

coémo los individuos interpretan o actGan sobre esa informacion.

La Teoria basada en la experiencia de Kolb, a su vez, diferencia dos formas en las
que captamos la informacion: a través de experiencia concreta y la conceptualizacion
abstracta. Diferencia también dos formas para transformar la informacion de las
experiencias: a través de la observacion reflexiva y la experimentacion activa. Estos
cuatro términos hacen alusion al ciclo de Kolb?3. Asi, Kolb considera que el aprendizaje

es un modelo ciclico, dividido en cuatro estados basicos (Kolb, A., 2007, p.8)

Estado 1: La experiencia concreta. Este estado esta basado en como, cuanto y
qué percibimos ante cualquier situacion de aprendizaje. Se caracteriza por el

aprendizaje experiencial.

22 Serfa interesante poder hablar de las metodologias fuera del aula, pero por falta de espacio hemos
considerado centrar nuestra atencién en los recursos que el docente puede emplear en horario académico.
23 Figura en Anexo 7.
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Estado 2: La observacion reflexiva. Basado en como procesamos la

informacion ante cualquier situacion de aprendizaje. Se caracteriza por la

reflexién sobre tus acciones ante el estimulo.

Estado 3: La conceptualizacion abstracta. Basado en cdémo percibimos la

informacién de la experiencia, es el punto, en el cual se desarrollan

conclusiones, generalizaciones y conceptos. Estos varian segin percibamos la

realidad, y se caracteriza por la conceptualizacion.

Estado 4: La experimentacion activa. A través del procesamiento de la

informacién se decide que conocimientos se pueden aplicar de forma activa,

es decir, aplicar un conocimiento a una experiencia.

Kolb determina que cada persona tiene un estilo de aprendizaje, el cual varia

segun la preferencia de cada uno por una determinada fase de aprendizaje, definiendo

asi, los siguientes tipos de aprendizaje (Kolb, A., 2007, p.10):

Convergente: Pone énfasis en la conceptualizacion abstracta y la
experimentacion activa, es decir, se aplican conocimientos teoricos teorias
en situaciones reales, como la resolucion de problemas. Se orientan en los
hechos y los resultados.

Divergente: Prioriza la experiencia concreta y la observacion reflexiva.
Son personas gque son capaces de analizar las experiencias desde varios
puntos de vista, y aprender de ellos. Tienen, por tanto, una gran capacidad
para reunir informacién, facilitando la creacion de ideas.

Asimilador: Enfatiza la conceptualizacién abstracta y la observacion
reflexiva. Se interesa por usar un razonamiento inductivo, es decir,
construir teorias que le ayuden a comprender la situacion de aprendizaje.
Por tanto, tienen una gran capacidad para comprender y organizar la
informacidn, desde un punto de vista mas tedrico.

Acomodador: Se caracteriza por centrarse mas en la experiencia concreta
y la experimentacion activa. Se interesa mas por hacer cosas y plantear

soluciones a partir de sus experiencias.
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Este modelo, segin diferentes autores®*, mantiene un fuerte vinculo con la
metodologia Flipped Classroom ya que, gracias al entorno flexible, permite a cada
alumno y alumna enfocar y explotar su tipo de aprendizaje. Por ejemplo, los
convergentes, a traves de la teoria aprendida a través de videos, podria en clase aplicarla
con la coordinacién del educador. Los divergentes, a través de las actividades de clase
centradas en la préctica y el aprendizaje activo, experimentarian con los conocimientos,
permitiéndoles reflexionar sobre los mismos. Los asimiladores, gracias a Youtube,
podrian buscar y comprender diversos videos educativos de diferentes indoles,
organizando y regulando, incluso su propio aprendizaje. Los acomodadores, estarian
experimentando de manera continua diferentes situaciones de aprendizaje, evitando el
posible aburrimiento generado por la repeticion de actividades en la ensefianza

tradicional.
b) Taxonomia Revisada de Bloom

La taxonomia de Bloom, revisada por su antiguo alumno, Lorin Anderson, enfoca
la misma desde el dominio cognitivo y la divide en 6 categorias de pensamiento de
orden superior (HOTYS), las cuales se dividen en otras de orden inferior (LOTS) (cit. en
Churches, 2013, p.3-4)

1. Recordar: Reconocer listas, describir, identificar, recuperar,
denominar, localizar y encontrar.

2. Entender: Interpretar, resumir, inferir, parafrasear, clasificar,
comparar, explicar, ejemplificar.

3. Aplicar: Implementar, desempefiar, usar y ejecutar.

4.  Analizar: Comparar, organizar, deconstruir, atribuir, delinear,
encontrar, estructurar e integrar.

5. Evaluar: Revisar, formular hipoétesis, criticar, experimentar,
juzgar, probar, detectar y monitorear.

6. Crear: Diseflar, construir, planear, producir, idear, trazar y

elaborar.

“Martinez, W. E. (2014). Aula Invertida o Modelo Invertido de Aprendizaje. Recuperado en:.
Researchgate.net., Lowel Bishop, J. A. (2013). The Flipped Classroom: A survey of the
Research. p. 5. Atlanta: 120th ASEE Annual Conference & Exposition.
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Segun Andrew Churches “los verbos anteriores no atienden a los nuevos
objetivos, procesos y acciones que, debido a la emergencia e integracién de las TIC”
(Churches, 2013, p.3). Por esto recomienda digitalizarla, y aplica diferentes acciones
digitales a la taxonomia de Bloom, quedando la “Taxonomia Digital de Bloom”?°. Por
lo tanto, es aplicable también esta metodologia dentro del concepto de F.C. Ademas,

defiende la gran relevancia que tiene Youtube como recurso educativo TIC.
c) Aprendizaje activo:

Como se ha mencionado anteriormente, el aprendizaje activo es uno de los pilares
fundamentales en la metodologia F.C. Ademas, “la incorporacion de estrategias de

aprendizaje activo es critica para alcanzar a los estudiantes denominados ‘millennials
(Roehl, A., 2013, p.44).

Prince (2004) define el aprendizaje activo en términos generales como “cualquier
método de instruccion que involucre a los estudiantes en el proceso de aprendizaje”
(Prince, M., 2004, p.223). No obstante, el aprendizaje activo requiere que los
estudiantes les den un sentido a las actividades y pensar que estdn haciendo. Esta
definicion en si involucra muchas actividades tradicionales en el aula, sin embargo, en
un esfuerzo por mantener el contraste con los enfoques tradicionales que se centran en
el profesor como informador y no como colaborador, limitando los procesos de
aprendizaje, estos métodos son descartados sistematicamente.

Por ende, segun el siguiente diagrama de Venn? el aprendizaje activo es un
superconjunto para los enfoques de aprendizaje asistido por pares, dividido en Peer
Tutoring (Tutoria entre iguales), aprendizaje colaborativo y aprendizaje cooperativo; y,
el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), las cuales enfocan el aprendizaje en el

alumnof/a.

a) Aprendizaje asistido por pares: Segun Topping y Ehly el aprendizaje asistido
por pares se define como “la adquisicion de conocimiento y habilidades a través

de la ayuda activa y el apoyo entre iguales o compafieros emparejados” (Ehly,

25 Churches, A. (5 de mayo de 2019). uvsfajardo.sld.cu. Obtenido de Taxonomia de Bloom para la Era
Digital:
http://uvsfajardo.sld.cu/sites/uvsfajardo.sld.cu/files/taxonomia_de_bloom_para_la_era_digital.pd
f

26 Diagrama de Venn en Anexo 7.
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K., 1998, p.1). Es decir, un compafiero o compariera ayuda a otro/a, a la vez, que
con las explicaciones refuerza ese conocimiento.

b) Aprendizaje dialdgico: Silvia Molina Roldan, al hablar de aprendizaje
dialdgico, considera que “el aprendizaje y la construccion de significados se
producen a través del didlogo igualitario y las interacciones entre las personas”
(Roldén, S. M, 2007, p.118). Estas incluyen las que se producen en el aula
tradicional entre el docente y el alumno/a, pero apoya que el aprendizaje
también se adquiere fuera del aula y en interaccion con otros agentes educativos.
Estos agentes podrian ser a través de medios audiovisuales destinados a aportar
contenidos que nutran el aprendizaje del mismo, como podria ser un video o una

conferencia realizada a través de Hangoust Meet.

3. ESTUDIO EXPLORATORIO SOBRE EL CONOCIMIENTO QUE TIENEN
LOS DOCENTES DE LA METODOLOGIA FLIPPED CLASSROOM Y EL
FUNCIONAMIENTO DE YOUTUBE

3.1. PROPOSITOS Y OBJETIVOS

La investigacién tiene como propo6sito indagar en los conocimientos de diversos
profesores y profesores en Almeria, en los siguientes tres bloques: sobre uso de videos
en Youtube, sobre funcionamiento de la plataforma Youtube y sobre la metodologia F.C.

Concretamente, los objetivos que se pretenden son:

- Estudiar la capacidad de los profesores y profesores de Almeria
para crear contenido audiovisual y subirlo a la plataforma Youtube.

- Estudiar como los docentes en Almeria utilizan Youtube.

- Estudiar el conocimiento de los educadores y educadoras en
Almeria sobre las normas de la comunidad de Youtube, y en su defecto, de
Google.

- Estudiar el conocimiento de los profesores y profesoras de
Almeria sobre los recursos Tic’s educativos de Google en relacion a Youtube.

- Estudiar el conocimiento de los docentes de Almeria sobre las
herramientas de seguridad de Google en relacion a Youtube y otros recursos

web.
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- Estudiar el conocimiento de los educadores y educadoras sobre la
metodologia Flipped Classroom o aula invertida.

- Analizar la opinion de los profesores y profesoras de Almeria
sobre la necesidad de una educacion basada en redes y las nuevas ramas

metodoldgicas.
Las preguntas de investigacion que han suscitado este estudio exploratorio son:

- ¢Podrian los profesores y profesoras de Almeria, llevar a cabo la
metodologia Flipped Classroom con los conocimientos que poseen
actualmente?

- ¢Cuanto y cémo usan Youtube los docentes de Almeria?

- ¢Comprenden los educadores y educadoras de Almeria como

funciona Youtube y los recursos que proporciona?

3.2. METODOLOGIA

El desarrollo del estudio se realiza a traves de una encuesta mixta que consta de:

— 26 preguntas cerradas basada en la escala Likert, dénde 1 es no tengo ningln
conocimiento y/o experiencia y 5 es tengo una gran experiencia Yy/o
conocimiento

— 3 preguntas abiertas, divididas en 3 bloques: conocimiento sobre el uso de
videos en Youtube, conocimiento sobre la plataforma Youtube y conocimiento

sobre Flipped Classroom o Educacion Invertida.

Los resultados han sido analizados por la herramienta SPSS. La encuesta [véase anexo
8] se ha llevado a cabo a 50 docentes de la provincia de Almeria y se ha ido realizando

entre el 1 de enero hasta el 10 de mayo.
3.3. DISCUSION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS
En el analisis de los resultados surgen dos ramas de estudio, la parte cuantitativa y

la parte cualitativa. Este trabajo responderd las cuestiones de la investigacion

apoyandose en ambas partes.

A) ¢Cuéantoy como usan Youtube los docentes de Almeria?
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Basandonos en los datos cuantitativos obtenidos, llegamos a una respuesta logica,
ya que, nos encontramos en la era digital, debido a que ningun docente ha contestado
que no tiene ningdn conocimiento o experiencia, y tan solo 1 de ellos (2%), tiene un
conocimiento basado en lo que le han contado. Entorno al 98% utiliza Youtube y, siendo
mas concreto, 19 encuestados afirman tener un gran conocimiento o experiencia. Por
tanto, es posible afirmar que los docentes de Almeria utilizan esta plataforma, pero

¢como la utilizan?, ¢por qué motivos?

Para responder a estas preguntas, este estudio se apoyara en las respuestas
cualitativas otorgadas a las cuestiones: ¢Cuéntos videos has subido a Youtube? ;Por qué
motivo/s has subido videos? [1] o ¢por qué motivo/s nunca has subido videos?; y ¢estas

suscrito a algun canal? ¢Podrias nombrar alguno? [2].

Las respuestas cualitativas han contado con muchas abstenciones. La pregunta [1]
no ha sido respondida por 9 personas, y la pregunta [2] tiene un 28% de abstenciones, es

decir, 14 educadores dejaron la respuesta en blanco.

Partiendo de esto, 21 de los 41 profesores y profesoras afirman no haber subido
ningun video a Youtube. Los motivos son variados, pero podemos generalizarlos en: 17
educadores y educadoras no han tenido la necesidad, 1 profesor/a no tiene canal, es
decir, no ha vinculado su cuenta de Google a esta plataforma y 3 docentes no han
subido videos porque no saben como hacerlo, pero les parece interesante. Los 20
encuestados/as restantes, declaran que han subido contenido audiovisual a la red, pero 6
de ellos manifiestan no haber subido mas de 5 videos, y solo por motivos de trabajo

como docente o en su etapa de estudiante.

Como contraparte, 4 de los educadores/as encuestados/as afirman haber subido
entre 5 y 15 videos por motivos didacticas y 7 han declarado que tienen actividad en
esta plataforma. Solo 3 docentes tienen un canal propio centrados en la masica o dirigen

el canal del centro, como el caso de “Gnomilectura”.

Por otra parte, teniendo en cuenta las abstinencias, 19 de los 36 profesores y
profesoras que han respondido la pregunta, afirman estar suscritos a algun canal, frente
a los 17 que niegan estarlo. Estos datos nos muestran que en torno al 53% de los
docentes encuestados estan suscritos a algun canal. Los ejemplos mas destacados son:
canales educativos (Gnomilecturas, pequeios aventureros, ...), canales de musica

(mundo mdsica, Super single songs, ...), canales de divulgacion cientifica
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(Asapscience), canales para aprender inglés (English dreams) y canales de
entretenimiento (late shows americanos, canales sobre magia, canales de series, ...). Sin
embargo, los canales mas destacados son los relacionados con la musica, ya que, el 32%
de los profesores y profesoras que manifestaron estar suscritos a algun canal,

ejemplificaron esta tipologia.

En la pregunta ““;Sus hijos/as utilizan Youtube?” dos de los educadores decidieron
no responder y el 47% afirmé no tener hijos o hijas. En el caso de ser padre o madre,
sus progenitores/as no usaban la plataforma. El 49% restante, respondié que si utilizan
esta web de videos, pero solo el 14% de ellos/as lo hacian fines educativos. Esto nos
lleva a la siguiente gran cuestion de esta investigacion: ;Comprenden los educadores y

educadoras de Almeria como funciona Youtube y los recursos que proporciona?
B) ¢Conocen el funcionamiento de Youtube y los recursos que proporciona?

A la hora de hablar del conocimiento que poseen los docentes de Almeria sobre la
pagina web Youtube, este estudio se ha centrado en analizar la informacion que poseen
sobre las normas de la comunidad y los recursos que presenta Google en relacion con

Youtube. Las normas de la comunidad se han dividido en cinco grandes grupos:

1. Conocimientos de las politicas con contenido violento e incitacion al odio:
el 42,4% de los encuestados no tienen ninglin conocimiento o experiencia, 0
conocen solo lo que le han contado. El 32,7% tiene un conocimiento minimo y
el 24,5% ha investigado sobre ellas o tiene un gran conocimiento. En otras
palabras, el 75,5% no posee la suficiente informacion sobre el funcionamiento
de esta politica.

2. Conocimientos de las politicas de desnudos o contenido sexual: El 44,9%
no tiene ningln conocimiento o el que poseen se basa en lo que han
escuchado. El 36,7% tiene un conocimiento minimo frente al 18,4% que han
investigado y las comprenden perfectamente. Por lo tanto, es posible afirmar
que el 81,6% de los encuestados no tiene unos conocimientos adecuados sobre
esta politica.

3. Conocimientos de las politicas de spam, metadatos engafiosos y estafas: El
53,1% no tiene ningun conocimiento o lo que conoce es por lo que ha
escuchado. El 28,6% comprende minimamente el funcionamiento de esta

norma de la comunidad. Sin embargo, tan solo, el 18,4%, han investigado y
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tienen una gran experiencia o0 conocimiento, siendo de este ultimo grupo, tan
solo dos docentes los que tienen esa gran cantidad de informacion.

4. Conocimiento de las politicas sobre acoso, ciberacoso y amenazas: El
42,9% no posee ningun conocimiento o esta basado en oidas. El 32,7% tiene
un conocimiento minimo. El 24,5% ha investigado o tiene informacion
adecuada para poder hablar sobre ello. Es decir, que el 75,5% no es capaz
actualmente de aplicar las politicas de Youtube en el caso de que surja un caso
de acoso en la red.

5. Conocimiento de las politicas de privacidad y seguridad de los menores:
El 36,7% no tiene un conocimiento competente frente a esta politica. Sin
embargo, es la norma que mas conocen los docentes. EI 28,6% tiene un
conocimiento minimo. El 36,4% tiene un gran conocimiento o ha investigado
sobre ello. Aun asi, siguen siendo la minoria, frente al 65,3% que no es capaz

de adaptar esos conocimientos a una situacion real.

Youtube presenta una gran cantidad de recursos tanto formativos o didacticos para
fortalecer la seguridad o para otorgar beneficios econdmicos a aquellos/as que son
capaces de aprovecharlos, tal como explicamos en el marco teérico de este trabajo.
Content ID, la herramienta encargada de regular los derechos de autor y privacidad es
conocida tan solo por 2 docentes, por lo que, los datos recabados sobre el conocimiento
de las politicas de privacidad y seguridad de los menores pueden tender a error, ya que,
un 95,6% no tiene un conocimiento apto sobre esta aplicacion. Otras herramientas de
seguridad evaluadas en esta encuesta mixta son el centro de seguridad para familias de
Google (el 83,7% no tiene conocimientos o solo han escuchado hablar sobre la misma)
y el centro de seguridad de Youtube (conocida solo por 2 profesores/as de manera
adecuada). También se ha evaluado la capacidad que poseen los educadores/as para
utilizar la herramienta de seguridad y denunciar de usos inadecuados, siendo totalmente

desconocida por el 42,9% de los encuestados.

La dltima herramienta evaluada en este trabajo ha sido Family Link, encargada,
como explicamos, de regular el uso de los menores de “edad digital” (14 afios en
Espafia). En torno al 81,6% no llegan a los conocimientos minimos sobre esta

aplicacion, y solo 4 (8,2%) docentes podrian utilizarla o explicar su funcionamiento.

La principal aplicacion encargada de los tramites economicos es Adsense. El
89,8% manifiesta su desconocimiento hacia esta herramienta, admitiendo que no posee
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ningun conocimiento sobre la misma. Tan solo un profesor/a comprende a la perfeccion
su funcionamiento y 3 de ellos han investigado sobre la misma. La herramienta méas
usada y descargada de Google Chrome es Adblock, utilizada para bloguear los anuncios
e impedir el beneficio econdmico generado a través de Adsense por los creadores de
contenidos online. Esta es también desconocida para el 75,5% del profesorado

almeriense.

A continuacion, analizamos los resultados de los recursos formativos: hay
diversas herramientas formativas, sin embargo, en esta investigacion, me he centrado en
indagar en el conocimiento de los docentes sobre el curso de ciudadania digital y
seguridad. Ningun educador ha manifestado tener una gran cantidad de informacién
sobre este curso, ademas de haber una abstencion. Alrededor del 81,7% admiten no

conocer esta herramienta o tener un conocimiento basado en lo que le han contado.

C) ¢Podrian los profesores y profesoras de Almeria, llevar a cabo la
metodologia Flipped Classroom con los conocimientos que poseen

actualmente?

Como ya comentamos en el marco tedrico, para poder llevar a cabo esta

metodologia es necesario:

a) Tener una opinién positiva hacia las nuevas ramas metodoldgicas: Para
gue se produzca un cambio, primero has de desearlo. En esta pregunta
cualitativa ha habido un total de 15 abstenciones, quedando pues, la opinion
de 35 docentes. 13 de estos 35 tienen una opinion favorable a estas nuevas
ramas metodoldgicas, ya sean para poder adaptarnos mejor a la realidad del
aula o como facilitar la inclusion, la convivencia y el desarrollo de un entorno
favorable para el alumnado. Otros 8, piensan que son positivas siempre que
estén bien estructuradas aceptando su importancia. 5 docentes aceptan la
relevancia de las mismas, pero opinan que es muy complicado actualmente
debido a que el sistema educativo necesita un cambio y que los profesores/as
deben estar mas formados. En contraparte, 4 profesores y profesoras piensan
que son necesarias, pero no basar todo el aprendizaje en ello, ya que, la
ensefianza tradicional, es la que funciona y ha funcionado siempre. 2

educadores/as opinan que son utiles, pero solo como actividades
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complementarias, y finalmente un encuestado no tiene conocimientos sobre el

tema, ademas de no interesarle estas ramas metodoldgicas.

Por otra parte, esta encuesta mixta analiza el conocimiento de los encuestados
sobre la metodologia Flipped Classroom. El 40,8% admite no tener ningln
conocimiento o experiencia y un 12,2% que la informacion que posee sobre esta
metodologia esta basada en lo que le han contado. ElI 32,6% ha tenido o tiene
experiencia y conocimiento sobre esta metodologia, es decir 16 de los 49, ya que hubo

una abstencion.

Ademas, se indagd en la opinion docente sobre la necesidad de una educacion
basada en redes. Esta contd con 2 abstenciones. El 55,1% opina que es algo necesario
segun la situacion educativa en la que nos encontramos. Frente al 44,9% que es

indiferente u opina que no es para nada recomendable.

Estos datos reflejan la lucha vigente que hay actualmente, la ensefianza tradicional
frente a la ensefianza innovadora, ya que, los resultados muestran opiniones a favor o en
contra de una manera equitativa. Aunque he de afiadir, que los datos obtenidos son
mejores que los esperados en mi hipotesis inicial, ya que, pensé que la mayoria de los

docentes se decantarian a favor de los medios tradicionales.

b) Saber manipular y utilizar los videos educativos: Para poder utilizar los
videos educativos, primero hay que tenerlos. Para obtener este recurso
educativo, en este trabajo suponemos que hay dos grandes formas que
destacan sobre las demas: crearlo o encontrarlo y organizarlo en funcion del

uso que desee darle.

En el caso de que el educador/a opte por crear el video, para ello debe saber
editarlo y subirlo a la red. El 44,9% de los docentes no tienen conocimientos o
habilidades para editar videos, y el 20,4% tienen una experiencia minima, es decir, con
un poco de investigacion, podrian llegar a editar de una manera adecuada y adaptada al
nivel que estén cursando. Sin embargo, actualmente el 65,3% es incapaz de hacerlo.
Una vez creado el contenido audiovisual, es necesario subirlo a Youtube. El problema
subyace cuando 15 (30,7%) de estos docentes no tienen la informacion necesaria para
saber hacerlo actualmente, y el 24,5% tiene una experiencia minima. Por lo que, es
posible asumir, que mas del 50% de los profesores y profesoras encuestados,

actualmente serian incapaces de crear un video educativo.
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Cualquiera puede encontrar un video en Youtube, lo complicado es que se adapte
a los contenidos que se deseen impartir. Aqui subyace la importancia de saber editar un
video. En el caso de encontrar el video que se necesita, ¢son capaces los educadores de
Almeria de organizarlos para crear una unidad didactica? En esta encuesta se ha
preguntado por dos modelos de organizacion de videos, la descarga del mismo en tu
ordenador o crear una lista de reproduccion. El 69,4% es capaz de descargar videos en
la red y el 38,8% de crear una lista de reproduccién. Por lo tanto, la mayoria de los

profesores y profesoras son capaces de organizar la informacion audiovisual.

c) Conocer aplicaciones que facilitan el uso del aula invertida: Tal y como
muestran los datos en la cuestion anterior, los docentes de Almeria no conocen
las herramientas de seguridad ni las herramientas que ofrecen un beneficio
econdémico en Youtube. A continuacion, evaluaremos el conocimiento que

poseen sobre la herramienta Edpuzzle, Google Classroom y G suite.

Entorno al 85,8% de los encuestados/as no conocen la aplicacion Edpuzzle,
obviando asi una gran herramienta para la utilizacion de videos educativos. Ademas, el
67,9% tampoco conoce 0 ha tenido experiencias con Google Classroom y el 77,6%
desconocen G suite. Sin estas herramientas, la aplicacion de la metodologia F.C se
dificulta, ya que, estan disefiadas para enviar videos a casa 0 mantener el contacto con el

alumnado una vez hayan acabado las clases.

Otro posible recurso, es Youtube Kids, que permite una busqueda de informacién
bajo un filtro de seguridad mayor. Sin embargo, el 55,1% no lo conoce o solo ha

escuchado hablar de él.

En definitiva, lo datos obtenidos evidencian claramente, a pesar de analizar una
muestra pequefia, que la mayoria de los docentes no podrian adecuar esta metodologia
al aula, ya que, desconocen en su mayoria el funcionamiento de Youtube y del resto de
recursos que nos ofrece Google, asi como la metodologia F.C.

4. BREVE PROPUESTA DE INTEREVENCION DE BUENAS PRACTICAS DE
YOUTUBE EN EL AULA

4.1. JUSTIFICACION Y DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Debido al desconocimiento que presentan los educadores en Almeria sobre la

metodologia Flipped Classroom y sobre el funcionamiento de Youtube, he desarrollado
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una posible propuesta de intervencién para ir iniciando a los docentes en esta
metodologia y la utilizacion de videos educativos. La unidad didactica seleccionada
para la aplicacion de este modelo ha sido la Unidad 11 “Cuéntame una historia”, en la
que se ensefian contenidos las areas de Ciencias de la Naturaleza, Matematicas, Ciencias
Sociales y Lengua Castellana y Literatura. No obstante, los objetivos estan relacionados

con las buenas précticas de dicha metodologia y no con los contenidos.

La propuesta esta disefiada para 2° curso de Educacion Primaria y esta
estructurada en 9 sesiones de 45 minutos cada sesion aproximadamente. Ha sido llevada
a cabo en el colegio Stella Maris, durante el periodo comprendido entre el 18 de febrero
y el 17 de mayo de 2019. El aula constaba de 26 alumnos y alumnas.

4.2. OBJETIVO PARA EL DESARROLLO DE BUENAS PRACTICAS CON F.C
Y YOUTUBE

- Introducir los contenidos a través del modelo metodoldgico Flipped Classroom.

- Comenzar con el uso de videos educativos de Youtube, a través de la plataforma
Edpuzzle.

- Concienciar a las familias de la posibilidad de uso de otras metodologias a la
hora de la ensefianza.

- Introducir a las familias en el uso de Youtube y Edpuzzle con fines educativos.
4.3.UNIDAD DIDACTICA
Como ejemplo, mostrarnos en el cuerpo del trabajo la primera sesién titulada

“Cuéntame una historia”. No obstante, para un desarrollo mucho méas amplio, en el

Anexo 10 se encuentra el cronograma de actividades completo de la unidad didactica y

en el Anexo 11 el resto de las sesiones desarrolladas de manera completa.

OBJETIVOS DE LA SESION: CONTENIDOS:
- Introducir el método - Como ver un video educativo.
Flipped Clashroom. - Como tomar apuntes.
- Aprendizaje de la - Como sintetizar ideas.
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division de la hoja segun la - Como segregar la informacion
Teoria de Cornell. mas relevante.

- Introduccion de - Como utilizar Edpuzzle.
aprendizaje cooperativo en

grupos.

RECURSOS:
- Pantalla digital.
- Folios.
- Hoja de cuadros.
- Recursos https://edpuzzle.com
- Video de presentacion: https://youtu.be/RQH5uSHpLSU

DESARROLLO:
Previamente, antes de comenzar con la emision del video, explicaremos la
manera correcta de visualizarlo. Para ello, es necesario que dividan la hoja en 4
partes: la primera parte es para poner el titulo del video, la segunda es para tomar
apuntes del video, la tercera, para hacer un resumen y la cuarta para apuntar las
dudas.

Tras esto, se reproducird el video de ““como ver videos en Edpuzzle™, en la
pantalla de la clase. Observaremos que alumnos/as, toman los apuntes necesarios, y
daremos apoyo a los que no lo hagan de manera adecuada. El video se reproducira las
Veces que sean necesarias, pero con un maximo de 4 veces.

Al acabar de tomar los apuntes, preguntaremos si lo que pensaban del video
se asemeja a lo que es realmente. Dividiremos la clase en grupos, y entre ellos se
comunicaran para ver que apuntes han tomado, y explicarselo entre ellos. Todo esto
con nuestra supervision. Esto se realizard con la técnica del folio giratorio. Este
consiste, en que cada integrante del grupo deberd poner una frase o idea que hayan
obtenido a la resolucién del video. Tendran un total de 10 minutos, para ponerse de
acuerdo y apuntar el maximo de informacion. El tiempo es variable.

Posterior a esto, deberan exponer sus conocimientos con el resto de la
clase, o apuntar la informacion que les faltaba.

Finalmente, dedicaremos lo que queda de clase, para resolver las dudas que
hayan apuntado en la parte trasera de la hoja. Mandaremos para casa que vean el
video: “"El recurso literario: la comparacion””.
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5. CONCLUSIONES

En esta investigacion construida por un estudio exploratorio y su posterior
propuesta didactica, hemos querido demostrar que es necesaria una mayor formacion de
los docentes con respeto al funcionamiento de las herramientas web, en este caso,
Youtube. En la “era digital” es importante que el docente ayude a sus alumnos a
comprender y a analizar la informacion a la que accede a través de Youtube u otras webs
desde un punto de vista objetivo, favoreciendo el uso de canales educativos y
aprovechando al méaximo esta gran red de informacion que es Youtube. Un medio para
poder enfocar esta plataforma como un recurso educativo es la metodologia Flipped
Classroom, ya que, poco a poco el alumnado comprende la utilidad del video educativo
y las posibilidades de aprendizaje que aporta. Asimismo, con esta metodologia el
docente desarrolla la metodologia digital, algo que no hace al parecer con una
metodologia tradicional, como se ha visto en las respuestas de los profesores
encuestados. Analizando los conocimientos que tienen los docentes hemos podido
comprobar las carencias y prejuicios acerca del uso de videos en el aula. Por lo tanto, es
imperante una modernizacion de los recursos y las metodologias para alcanzar esta
competencia y conseguir que la sociedad comprenda las grandes ventajas —y también

posibles desventajas o inconvenientes— de Youtube a través de la metodologia F.C.
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ANEXOS

Anexo 1: Resultado busqueda asesinato en Youtube.

C () & hitps//www.youtubecom/results?search query=asesinato

C d @ htps:

5 Aplicaciones @ [

3 YouTube =

asesinato Q

3Z FILTRAR

dos en Vivo

+ Hace 1 mes

GTA 5 ASESINATO EN EL HOTEL 100% ORO
- 350 mil v s - Hace 5

L 100% SUSCRIBANSE Y DENLE

Asesinato en Lille(2017).Telefilme tv

MOMENTO del ASESINATO de XXXTENTACION captado en VIDEQ
DE VIGILANCIA por fin es MOSTRADO @

Anexo 2: Resultado busqueda sexo en Youtube.

Jwww.youtube.com/result

sexo

-

FILTRAR

Maribel y Diego se dejan llevar en una noche de sexo - 45
Revoluciones

Antena3 & 36 mil visualizaciones + Hace 1 dia

Todos los capitulos en Atresplayer’ https:/www. m/ 45-
revoluciones/ Diego se sincera y

Nuevo

Expectativa VS. Realidad: Sexo
enchufetv @ 57 M visualizaciones + Hace 2 afios

ADVERTENCIA: Los usuarios que reporten este video seran reclutados como donadores de arena sin
derecho a reclamo. Sé parte de

Subtitulos

Saray y Rizos, sexo desenfrenado en el ascensor - Vis a vis

Antena3 @ 18 M visualizaciones + Hace 2 afios

Site ha gustado el video, suscribete a nuestro canal: hitp:/www.youtube.com/user/antena3?
sub_confirmation=1 Saray necesita

Residente, Dillon Francis - Sexo (Official Video) ft. iLe
Residente / 91 M visualizaciones * Hace 1 afio

Residente & Dillon Francis feat. iLe - “Sexo” NEW SINGLE "Sexo” AVAILABLE NOW!: iTunes:
http://smarturl.it/Sexol Apple Music:

Labios Rojos - PELICULA Completa Latino (Mayores +18)

A Darle Atomos * 3,5 M visualizaciones + Hace 2 meses

Aqui més peliculas erdticas que no se pueden publicar en youtube: LINK (Solo saltar la publicidad)
http://zo.ee/6C7LZ peliculas

CERRALC Con sexo todo se arregla R QY (@ | Caso Cerrado | Telemundo
Caso Cerrado & M visualizaciones * Hace 9 meses
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Anexo 3: Resultado busqueda peleas en Youtube

€ > C ¥ 4 hip _query=pelea:

= EBYouluhe™ peleas Q

TE FILTRAR

Tops 5 videos de peleas en la calle /TOPS DE TODO UN POCO

tops de todo un poco + 3,5 M visualizaciones + Hace 1 afio

Suscribete y dale like.

*CRAZY AND STUPID FIGHTS*//*LOCAS Y ESTUPIDAS PELEAS*
2019

Recopilacién TOPS + 37 mil visualizaciones + Hace 2 meses

En ésta oportunidad les traigo una recopilacion de peleas bastante locas y estdpidas en algunas
ocasiones. Espero les guste.

Peleas callejeras sangrientas
peleas chidas + 101 mil visualizaciones + Hace 1 semana

repopilacon de peleas callejeras sangrientas suscribete al canal para ver todo nuestro contenido
compartey deja tulike si el

Top 10 ANIME FIGHTS zma iDescarga Amino y inete a Borutol:

o LAS 10 MEJORES PELEAS DEL ANIME 2018
LI Lolweapon @ 625 mil visualizaciones - Hace 3 meses
hitp:
#2018

NO APTO PARA TODO EL PUBLICO! TOP PELEAS ENTRE CHOFERES
Y ALTERCADOS EN EL TRANSPORTE PUBLICO

Diego Barrera - 35 mil visualizaciones - Hace 1 afio

HOLA QUE TAL AQUI LES TRAIGO OTRO ViDEO!!

Las 5 Mejores Peleas De Naruto
Daplei @ 12M + Hace 2 afios

Anexo 4: Notas Cornell

\ ml' aﬁ-v.r class. It should also
summary of your

'hnt details of your

ind & digest info later.
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Anexo 5: Figura traducida del informe ~"The Flipped Classroom: A survey

Requiere interaccién humana

of the Research

Puede ser aprendido mediante
ordenadores automaticamente

-

L.

Teorias de aprendizaje
centradas en el alumno
' Prescribe en
Actividades interactivas
dentro del aula

~

A

-~

L.

Teorias de aprendizaje
centradas en el profesor
‘ Prescribe en
Métodos de instruccién
explicitos

'

A

Aula invertida/
Flipped Classroom

Anexo 6: Venn diagram of several sutdent-centered learning theroies and methods
(Bishop & Verleger 2013)

Feer-Assisted Learnin

Active Leamning

paparalive Learning

NN

Al laborative Leammipd
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Anexo 7: Ciclo de Kolb

PRAGMATICO Experiencia concreta SENTIR

ACTIVO OBSERVADOR
Experiencia activa Observacion reflexiva
HACER TEORICO

REFLEXIVO Conceptualizacion abstracta pensar

Anexo 8: Encuesta

ENCUESTA PARA PROFESORES SOBRE SU
CONOCIMIENTO DE YOUTUBE Y LA
METODOLOGIA FLIPPED CLASSROOM

Basandose en su conocimiento y experiencia, por favor califique los siguientes
aspectos sobre el conocimiento que posee sobre el uso de videos en Youtube.

1= No tengo ningun conocimiento o experiencia, 2= Mi conocimiento se basa
en lo que me han contado, pero no tengo ninguna experiencia o conocimiento
concreto, 3= Tengo una minima experiencia o conocimiento, 4= He investigado o
tenido experiencias sobre el tema, 5= Tengo una gran experiencia Yy/o
conocimiento.

Las respuestas que no desee contestar, podra dejarlas en blanco, en
cualquiera de los siguientes cuadros.
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CONOCIMIENTO SOBRE EL USO DE VIDEOS EN YOUTUBE

1 2 3 4 5

¢Ves videos en Youtube?

¢ Sabes como subir un video?

¢ Sabes editar un video?

¢ Sabes descargar un video?

¢Sabes utilizar el AdBlock?

¢ Sabes crear una lista de reproduccion?

¢Aproximadamente cuantos videos ha subido a Youtube? En el caso de que haya subido contenido
a Youtube, ¢por qué motivo lo ha hecho? Y en el caso de que no, ¢por qué motivo nunca lo ha hecho?:

Basandose en su conocimiento y experiencia, por favor califique los siguientes
aspectos sobre el conocimiento que posee sobre la plataforma Youtube.

1= No tengo ningun conocimiento o experiencia, 2= Mi conocimiento se basa
en lo que me han contado, pero no tengo ninguna experiencia 0 conocimiento
concreto, 3= Tengo una minima experiencia o conocimiento, 4= He investigado o
tenido experiencias sobre el tema, 5= Tengo una gran experiencia Yy/o
conocimiento.

CONOCIMIENTO SOBRE LA PLATAFORMA YOUTUBE

1 2 3 4 5

¢Conoces Adsense?

¢Conoces Content.ID?

¢ Conoces las politicas sobre el contenido violento e
incitacion al odio?
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¢ Conoces las politicas sobre desnudos o contenido
sexual?

¢Conoces las politicas sobre spam, metadatos
engafiosos y estafas?

¢Conoces las politicas sobre acoso, ciberacoso y
amenazas?

¢Conoces las politicas de privacidad y seguridad
de los menores?

¢ Conoces Family Link?

¢Conoces Youtube Kids?

¢Conoces G Suite?

¢Conoces el curso de ciudadania Digital y
Seguridad?

¢Conoces el centro de seguridad para familias de
Google?

¢Sabes qué es el centro de seguridad de Youtube?

¢Sabes utilizar la herramienta de seguridad y
denuncia de usos inadecuados?

¢ Estés suscrito a algun canal? ¢Podrias nombrar alguno?:

Basandose en su conocimiento y experiencia, por favor califique los siguientes
aspectos sobre el conocimiento que posee sobre la educacion invertida.

1= No tengo ningun conocimiento o experiencia, 2= Mi conocimiento se basa
en lo que me han contado, pero no tengo ninguna experiencia 0 conocimiento
concreto, 3= Tengo una minima experiencia o conocimiento, 4= He investigado o
tenido experiencias sobre el tema, 5= Tengo una gran experiencia Yy/o
conocimiento.

CONOCIMIENTO SOBRE FLIPPED CLASSROOM O EDUCACION INVERTIDA

o
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¢Conoces el funcionamiento de la metodologia
“Flipped Classroom?

¢Conoces las Notas Cornell?

¢ Conoces Google Classroom?

¢ Conoces Edpuzzle?

¢Sus hijos/as utilizan Youtube?

(1= nada o no tengo hijos, 2= solo para las tareas
del colegio o instituto, 3= lo usan de manera regular, 4=
lo utilizan a diario, 5= lo utilizan a diario mas de 3 horas.

¢Crees que es necesaria una educacion basada en
redes?

Qué opinas de las nuevas ramas metodoldgicas como las comunidades de aprendizaje: aprendizaje
dialdgico, trabajo en grupos cooperativos, y por supuesto el aula invertida:

Anexo 9: Resultados de la investigacion (Diagramas de barras).

¢Ves videos en Youtube?
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Frecuencia

Frecuencia

VesvideoYou

25

20

15

10

Mi conocimiento se Tengounaminima  He investigado o tenido Tengo una gran
basa en lo que me han experiencia o experiencias sobre el experiencia o
contado, pero no tengo conocimiento tema conocimiento

ninguna experiencia

VesvideoYou

¢ Conoces las politicas sobre desnudos o contenido sexual?

Pdesnudos

20

15

10

Mo tengo ningin  Mi conocimiento  Tengo una minima He investigado o Tengo una gran

conocimiento o se basaen lo gue experiencia o tenido experiencia o
experiencia me han contado, conocimiento experiencias conocimiento
pero no tengo sobre eltema
ninguna
experiencia
Pdesnudos

¢ Conoces Content.ID?
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Frecuencia

Frecuencia

Contentid

a0

40

30

20

10

Mo tengo ningln conocimiento o Mi conocimiento se basaenlo  Tengo una minima experiencia
experiencia que me han contado, pero no 0 conocimiento
tengo ninguna experiencia

Contentid

¢ Sabes editar un video?

EditarVideo
12,5
10,0
75
50
25
Mo tengo ningin Wi conocimiento  Tengo unaminima He investigado o Tengo una gran
conocimiento o sebasaenloque  experienciao tenido experiencia o
experiencia me han contado, conocimiento experiencias conocimiento
pero no tengo sobre eltema
ninguna
experiencia
EditarVideo

¢ Sabes como subir un video?
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Frecuencia

Frecuencia

SubirVideo

13

10

MNSMHC Mo tengo Wi Tengo una He investigado
ningun conocimiento minima o tenido
conocimiento o sebasaenlo experienciao  experiencias
experiencia que me han conocimiento  sobre eltema
contado, pero
no tengo
ninguna
experiencia

SubirVideo

¢Sabes descargar un video?

DescargarVideo

Tengo una

aran

experiencia o
conocimiento

25

20

15

10

MNSHC Mo tengo M Tengo una He investigado
ningun conocimiento minima otenido
conocimiento o sebasaenlo experienciao  experiencias
experiencia que me han conocimiento  sobre el tema
contado, pero
no tengo
ninguna
experiencia

DescargarVideo

¢ Sabes utilizar Adblock?

Tengo una
gran
experiencia o
conocimiento

45



Frecuencia

Frecuencia

40

30

20

10

20

13

10

Adblock

Motengo ningun  Miconocimiento  Tengo una minima  Heinvestigado o Tengo una gran

conocimiento 0 se basaen o gue experiencia o tenido experiencia o
experiencia me han contado, conocimiento experiencias conocimiento
pero no tengo sobre eltema
ninguna
experiencia
Adblock

¢Sabes crear una lista de reproduccién?

ListaReproduccion

Mo tengo ningun - Miconocimiento Tengo una minima  Heinvestigado o Tengo una gran

conocimiento 0 se basa en o gue experiencia o tenido experiencia o
experiencia me han contado, conocimiento experiencias conocimiento
pero no tengo sobre eltema
ninguna
experiencia

ListaReproduccion

¢ Conoces Adsense?
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Frecuencia

Frecuencia

a0

40

30

20

10

20

13

10

Adsense

Mo tengo ningtin Mi conocimiento se Tengo una minima  He investigado o tenido
conocimiento o basa en lo que me han experiencia o experiencias sobre el
experiencia contado, pero no tengo conocimiento tema

ninguna experiencia

Adsense

¢Conoces las politicas sobre el contenido violento o la incitacién al odio?
Podio

Mo tengo ningun - Miconocimiento Tengo una minima  Heinvestigado o Tengo una gran

conocimiento 0 se basa en o gue experiencia o tenido experiencia o
experiencia me han contado, conocimiento experiencias conocimiento
pero no tengo sobre eltema
ninguna
experiencia
Podio

¢Conoces las politicas sobre spam, metadatos engafiosos y estafas?
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Frecuencia

Frecuencia

Pspam

20

15

10

Motengo ningun  Miconocimiento  Tengo una minima  Heinvestigado o Tengo una gran

conocimiento 0 se basaen o gue experiencia o tenido experiencia o
experiencia me han contado, conocimiento experiencias conocimiento
pero no tengo sobre eltema
ninguna
experiencia
Pspam

¢ Conoces las politicas sobre acoso, ciberacoso y amenazas?

Pacoso

20

13

10

Mo tengo ningun - Miconocimiento Tengo una minima  Heinvestigado o Tengo una gran

conocimiento 0 se basa en o gue experiencia o tenido experiencia o
experiencia me han contado, conocimiento experiencias conocimiento
pero no tengo sobre eltema
ninguna
experiencia
Pacoso

¢Conoces las politicas de privacidad y seguridad de los menores?
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Frecuencia

Frecuencia

Pprivacidad

12,5
10,0
75
50
25
U'U . - . . . P . .

Mo tengo ningin ~ Mi conocimiento  Tengo una minima  He investigado o~ Tengo Una gran

conocimiento o sebasaenloque  experienciao tenido experiencia o

experiencia me han contado, conocimiento experiencias conocimiento
pero no tengo sobre eltema
ninguna
experiencia
Pprivacidad

¢Conoces Family Link?
Familylink

40

30

20

10

Mo tengo ningun - Miconocimiento Tengo una minima  Heinvestigado o Tengo una gran

conocimiento 0 se basa en o gue experiencia o tenido experiencia o
experiencia me han contado, conocimiento experiencias conocimiento
pero no tengo sobre eltema
ninguna
experiencia
Familylink

¢ Conoces Youtube Kids?
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Frecuencia

Frecuencia

20

15

10

40

30

20

10

Youtubekids

Motengo ningun  Miconocimiento  Tengo una minima  Heinvestigado o Tengo una gran

conocimiento 0 se basaen o gue experiencia o tenido experiencia o
experiencia me han contado, conocimiento experiencias conocimiento
pero no tengo sobre eltema
ninguna
experiencia
Youtubekids

¢ Conoces G Suite?

Gsuite
No tengo ningtin Mi conocimiento se  He investigado o tenido Tengo una gran
conocimiento o basaenlo que me han  experiencias sobre el experiencia o
experiencia contado, pero no tengo tema conocimiento

ninguna experiencia

Gsuite

¢ Conoces el curso de ciudadania digital y seguridad?



Frecuencia

Frecuencia

Cursociu

30

20

10

MNSHC Mo tengo ningun - Mi conocimiento  Tengo una minima  He investigado o
conocimiento o se basa enlo que experiencia o tenido
experiencia me han contado, conocimiento experiencias
pero no tengo sobre el tema
ninguna
experiencia
Cursociu

¢ Conoces el centro de seguridad para familias de Google?

Centrofamilia

40

30

20

10

MNSHC Mo tengo M Tengo una He investigado  Tengo una
ningun conocimiento minima otenido gran
conocimiento o sebasaenlo experienciao  experiencias  experienciao
experiencia que me han conocimiento  sobre eltema  conocimiento
contado, pero
no tengo
ninguna
experiencia

Centrofamilia

¢Sabes qué es el centro de seguridad de Youtube?
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Frecuencia

Frecuencia

40

30

20

10

23

20

13

10

Centroyou

MNSMHC Mo tengo Wi Tengo una He investigado  Tengo una
ningun conocimiento minima o tenido gran
conocimiento o sebasaenlo experienciao  experiencias  experienciao
experiencia que me han conocimiento  sobre eltema  conocimiento
contado, pero
no tengo
ninguna
experiencia

Centroyou

¢Sabes utilizar la herramienta de seguridad y denuncia de usos
inadecuados?

Herramientadenuncia

MNSMNC Mo tengo M Tengouna  Heinvestigado  Tengo una
ningun conocimiento minima o tenido gran
conocimiento o sebasaenlo experienciao  experiencias  experiencia o
experiencia que me han conocimiento  sobre eltema  conocimiento
contado, pero
no tengo
ninguna
experiencia

Herramientadenuncia

¢Conoces el funcionamiento de la metodologia "~ Flipped Classroom?



Frecuencia

Frecuencia

20

15

10

40

30

20

10

FlippedClassroom

MNSMHC Mo tengo Wi Tengo una He investigado  Tengo una
ningun conocimiento minima o tenido gran
conocimiento o sebasaenlo experienciao  experiencias  experienciao
experiencia que me han conocimiento  sobre eltema  conocimiento
contado, pero
no tengo
ninguna
experiencia

FlippedClassroom

¢ Conoces las Notas Cornell?

NotasCornell

MSHC Mo tengo ningun - Mi conocimiento Tengo una minima  He investigado o
conocimiento o se basa enlo que experiencia o tenido
experiencia me han contado, conocimiento experiencias
pero no tengo sobre eltema
ninguna
experiencia
NotasCornell

¢Conoces Google Classroom?



Frecuencia

Frecuencia

23

20

13

10

40

30

20

10

GoogleClassroom

MNSMHC Mo tengo Wi Tengo una He investigado  Tengo una
ningun conocimiento minima o tenido gran
conocimiento o sebasaenlo experienciao  experiencias  experienciao
experiencia que me han conocimiento  sobre eltema  conocimiento
contado, pero
no tengo
ninguna
experiencia

GoogleClassroom

¢Conoces Edpuzzle?
Edpuzzie

MSHC Mo tengo ningun  Mi conocimiento Heinvestigado o Tengo una gran
conocimiento o se basa enlo que tenido experiencia o
experiencia me han contado, experiencias conocimiento
pero no tengo sobre eltema
ninguna
experiencia
Edpuzzile

¢Sus hijos/as utilizan Youtube?



Frecuencia

Frecuencia

23

20

13

10

20

15

10

Hijosyou

MNSHC MNada onotengo  solo para hacer o usande manera o utilizan a diario
hijos las tareas del regular
colegio o instituto

Hijosyou

¢ Crees que es necesaria una educacion en redes?

Educacioénrededs

MNSHC Mo tengo M Tengo una He investigado  Tengo una
ningun conocimiento minima otenido gran
conocimiento o sebasaenlo experienciao  experiencias  experienciao
experiencia que me han conocimiento  sobre eltema  conocimiento
contado, pero
no tengo
ninguna
experiencia

Educaciénrededs



Anexo 10. Cronograma de actividades

NuUmero de sesion Objetivo de la Cronologia
actividad

1 Comprender Semana 1
como ver un video
educativo

2 Indagar en la Semana 2
creacion de
comparaciones

3 Ser capaz de Semana 2

separar oraciones en
sujeto y predicado

4 Comprender la Semana 2
relevancia de las reglas
ortograficas y ser capaz
de utilizar ejemplos de
la regla mb, mp y nv.

5 Indagar en el uso Semana 3
de los euros y los
centimos.

6 Ser capaz de Semana 3
redactar una carta.

7 Diferenciar entre Semana 3
sujeto seguro, posible e
imposible.

8 Comprender qué Semana 4

es un cuerpo de
revolucién: el cono, el
cilindro y la esfera.

9 Indagar en la Semana 4
multiplicacién sin
llevadas.

Anexo 11: Propuesta de intervencion.

OBJETIVOS DE LA SESION: CONTENIDOS:

- Introducir el método - Como ver un video educativo.
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Flipped Clashroom. - Como tomar apuntes.

- Aprendizaje de la - Como sintetizar ideas.
division de la hoja segln la - Como segregar la informacion
Teoria de Cornell. mas relevante.

- Introduccién de - Como utilizar Edpuzzle.

aprendizaje cooperativo en

grupos.

RECURSOS:
- Pantalla digital.
- Folios.
- Hoja de cuadros.
- Recursos https://edpuzzle.com
- Video de presentacion: https://youtu.be/RQH5uSHpLSU

DESARROLLO:
Previamente, antes de comenzar con la emision del video, explicaremos la
manera correcta de visualizarlo. Para ello, es necesario que dividan la hoja en 4
partes: la primera parte es para poner el titulo del video, la segunda es para tomar
apuntes del video, la tercera, para hacer un resumen y la cuarta para apuntar las

dudas.

Tras esto, se reproducird el video de ““como ver videos en Edpuzzle™, en la
pantalla de la clase. Observaremos que alumnos/as, toman los apuntes necesarios, y
daremos apoyo a los que no lo hagan de manera adecuada. El video se reproducira las

Veces que sean necesarias, pero con un maximo de 4 veces.

Al acabar de tomar los apuntes, preguntaremos si lo que pensaban del video

se
asemeja a lo que es realmente. Dividiremos la clase en grupos, y entre ellos se
comunicaran para ver que apuntes han tomado, y explicarselo entre ellos. Todo esto
con nuestra supervision. Esto se realizard con la técnica del folio giratorio. Este

consiste, en que cada integrante del grupo deberd poner una frase o idea que hayan
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obtenido a la resolucion del video. Tendran un total de 10 minutos, para ponerse de

acuerdo y apuntar el maximo de informacion. El tiempo es variable.

Posterior a esto, deberan exponer sus conocimientos con el resto de la

clase, o apuntar la informacion que les faltaba.

Finalmente, dedicaremos lo que queda de clase, para resolver las dudas que
hayan apuntado en la parte trasera de la hoja. Mandaremos para casa que vean el

video: ""El recurso literario: la comparacion””.

OBJETIVOS DE LA SESION: CONTENIDOS:
- Conocer el recurso - Comparacién: tan + adjetivo +
literario: la comparacion. como.

-Usar la comparacion
en diferentes oraciones. - ¢ Qué es un recurso literario?
- Aprender a utilizar la
comparacion en la vida

cotidiana.

RECURSOS:

- Recursos https://edpuzzle.com

- Tarjetas.
- Pantalla digital.

- Personas.

DESARROLLO:
Los alumnos de tarea para casa han visto antes de venir a clase, el video
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sobre la comparacion. Por tanto, la clase comienza con la resolucion de las dudas de
nuestro alumnado.

Tras esto, comenzaremos con el juego: (A qué se parece?” . Se le
repartira al alumnado 30 tarjetas con diferentes objetos, animales, personas,
sentimientos. Los alumnos y alumnas deberdn escribir las comparaciones mas
interesantes, graciosas 0 ingeniosas que se le ocurran. Por ejemplo: la tarjeta tiene una
imagen del profesor, y el alumnado hard una comparacion sobre el docente. Tendran

unos 10 minutos para hacerlo, pero el tiempo es variable.

El trabajo se realizara a través de grupos interactivos, y se hara una exposicién

de sus comparaciones.

Al acabar los 10 minutos, los grupos saldran a la pizarra y leeran sus
comparaciones al resto de la clase. Se votara la comparacion mas graciosa, la
comparacion méas bonita y la mejor comparacion. La votacion ultima es opcional,
dependera del tiempo que quede de la sesion, del clima de la clase (si es muy
competitiva no es recomendable) y las comparaciones gue se hayan hecho.

Se mandard como tarea, observar el siguiente video: “Oracion: sujeto y

predicado”".

OBJETIVOS DE LA SESION: CONTENIDOS:

- Comprender la diferencia - Qué es una oracion
entre sujeto y predicado.
- Qué es el sujeto.
- Saber identificar el sujeto

y el predicado en una oracion. - Qué es el predicado.

- Formar oraciones
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diferenciando el sujeto y el

predicado.

RECURSOS:

- Recursos https://edpuzzle.com

- Pantalla digital.

- Folios.

- Cartulinas de sujetos.

- Cartulinas de predicados.

DESARROLLO:
Los alumnos de tarea para casa han visto antes de venir a clase, el video
sobre el sujeto y el predicado. Por tanto, la clase comienza con la resolucion de las

dudas de nuestro alumnado.

Tras haberlas resuelto, el profesor/a repartird a cada grupo de trabajo 10
cartulinas con sujetos y 10 cartulinas con predicados. Tendran un total de 10 minutos
para formar diferentes oraciones y escribirlas en un folio.

Al finalizar el tiempo, cada grupo saldrd y leerd las que consideren mas

interesantes o divertidas, y los demas diran qué es el predicado y qué es el sujeto.

Para finalizar la clase, el profesor mandara el siguiente video que deben

visualizar los alumnos/as.
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OBJETIVOS DE LA SESION: CONTENIDOS:
- Conocer la diferencia - Palabras con ""mb”’
entre “mp”", "mb”y nv’.

s

- Palabras con “"mp’

- Desarrollar
habilidades de comprension - Palabras con ""nv"".
linglistica, y reconocer estas

palabras.

RECURSOS:

- Recursos https://edpuzzle.com

- Folios.

- Pantalla digital/ pizarra de clase.

DESARROLLO:

Los alumnos de tarea para casa han visto antes de venir a clase, el video
sobre la regla ortografica de “"mp, mb y nv"". Por tanto, la clase comienza con la
resolucion de las dudas de nuestro alumnado.

Tras esto, comenzaremos con el juego del ahorcado. EI alumnado por
grupos de trabajo, deberan en hojas o pizarras blancas (dependiendo del presupuesto
y los recursos del centro), jugar al ahoracado.

El handicap de esta actividad es que solamente pueden poner palabras que
tengan mp, mb o nv. Con esto, conseguiremos que los alumnos y alumnas piensen
palabras que sigan esta regla, asi como fortalecer la memoria visual.

El primer ahorcado lo haremos en la pizarra grande, para que a través del
ejemplo, sepan como desarrollar la actividad.

Para finalizar la clase, el profesor mandara el siguiente video que deben

visualizar los alumnos/as.
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OBJETIVOS DE LA SESION:

- Reconocer las monedas y

billetes (euros).

- Ser capaces de saber que
billetes o monedas hay que
entregar independientemente del

precio del articulo.

- Entender la diferencia

entre euros y céntimos.

CONTENIDOS:

- Las monedas y los billetes.

- Sumas y restas con euros.

-La situacion del euro

actualmente.

RECURSOS:

- Recursos https://edpuzzle.com

- Monedas y billetes falsos.

- Diferentes articulos: chucherias (céntimos), aparatos electronicos (alto

precio), objetos cotidianos (precio estandar), ...

DESARROLLO:

Los alumnos de tarea para casa han visto antes de venir a clase, el video

sobre las monedas y billetes. Por tanto, la clase comienza con la resolucion de las

dudas de nuestro alumnado.

Tras esto, comenzaremos con el juego Paga en caja””. Al igual que en el
MercaStella, los alumnos/as, deberan pagar el precio de diferentes productos. Se

formaran parejas, y estas tendran que pagar el articulo que le indiquemos o el que
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prefieran (segun la cantidad de articulos de compra que haya en clase o hayamos
traido). El profesor/a tomaré el papel de cajero y debera encargar a la pareja, si tiene
que pagar en euros, 0 en centimos. Esta actividad se realizard dentro del aula
ordinaria, y delante del resto de sus comparieros/as. Gracias a esto, observan de
manera continua, como es una transaccion econémica y la relevancia que tienen los

céntimos y los euros en nuestra sociedad.

Para finalizar la clase, el profesor mandard el siguiente video que deben

visualizar los alumnos/as.

OBJETIVOS DE LA SESION: CONTENIDOS:
- Comprender qué es un - Qué es un cuerpo redondo o
cuerpo redondo o de revolucion. de revolucién.
- Comprender qué es un - Qué es un cono, un cilindro
cono. y una esfera.
- Comprender qué es un - Qué es una base.
cilindro.

- Comprender qué es una

esfera.

- Saber poner ejemplos.
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RECURSOS:

- Recursos https://edpuzzle.com

- Cartulina.

- Cuerda.

DESARROLLO:

Los alumnos de tarea para casa han visto antes de venir a clase, el video
sobre: “"Los cuerpos redondos: el cilindro, el cono y la esfera “". Por tanto, la clase

comienza con la resolucién de las dudas de nuestro alumnado.

La actividad consistird en crear nuestro propio cuerpo de revolucién. Con una
cartulina y una cuerda, cada alumno/a decidira si confeccionara una esfera, un cono o
un cilindro. Una vez decidido, lo hara de la siguiente forma: recortara un triangulo, un
rectangulo o un circulo, dependiendo de la eleccion, y le atara una cuerda en el centro
del extremo superior del recorte. Posterior a esto, comenzara a girar la cuerda como si
estuviese lavandose las manos y observara con sus propios ojos como el cuerpo
redondo aparece. Tras esto, ird por la clase pidiendo diferentes recortes a sus
compafieros para comprobar el resto de los sucesos. Tendran en torno, a unos 20

minutos para hacerlo.

El profesor mientras tanto, ird comprobando el buen desarrollo de la actividad,
ademas de preguntar donde aparece la base.

Para finalizar la clase, el profesor mandara el siguiente video que deben

visualizar los alumnos/as.
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OBJETIVOS DE LA SESION:

- Aprender a diferenciar
entre suceso posible, seguro e

imposible.

- Aprender a relacionarlo

con la vida diaria.

CONTENIDOS:

- Qué es un suceso seguro.

- ¢ Qué es un suceso posible?

-;Qué es un  suceso

imposible?

RECURSOS:

- Recursos https://edpuzzle.com

- Pantalla digital.

- Monedas

- Dados

- Las manos: Piedra, papel y Tijeras.

DESARROLLO:

Los alumnos de tarea para casa han visto antes de venir a clase, el video

sobre: “El azar: el suceso seguro, el suceso posible y el suceso imposible ~". Por

tanto, la clase comienza con la resolucién de las dudas de nuestro alumnado.

La actividad consistird en jugar a juegos de azar. En un inicio, puede parecer
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una idea un tanto arriesgada, debido al actual problema de la adiccion al juego. Sin
embargo, la intencionalidad es totalmente diferente. Se agruparan por grupos de
pares, quienes quieran jugar a cara 0 cruz y piedra, papel o tijera, y en grupos de 6

quienes quieran jugar al lanzamiento de dado.

Los que participan en el juego de cara o cruz, deberan: tirar la moneda tantas
veces como deseen, pero llevando todo el rato la cuenta de cuéntas veces sale cara, y

cuantas cruz.

Los que participen en el juego de piedra, papel o tijera, deberan: jugar tantas
veces como deseen, pero apuntando todo el rato cuantas veces gana tijeras, cuantas

piedra, y cuantas papel.

Los que participen en el juego de lanzamiento de dado, deberan: lanzar el dado
tantas veces como deseen, pero llevando un recuento de las veces que ha salido 1, 2,
3,4,5y6.

Tras esto, se aportard a la clase los resultados obtenidos y comprobaremos la
probabilidad, de manera adaptada a nifios de 2°, de los resultados obtenidos.

Por ejemplo: el 1 ha salido 17 veces de 100 lanzamientos.

Para finalizar la clase, el profesor mandara el siguiente video que deben

visualizar los alumnos/as.

OBJETIVOS DE LA SESION: CONTENIDOS:
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- Aprender la estructura de - Estructura de la carta.
la carta.

- Mejorar la  expresion

escrita.

- Conocer a nifios y nifias

de otras escuelas.

RECURSOS:

- Recursos https://edpuzzle.com

- Pantalla digital.

- Folio.

- Colaboracion con otros centros.

DESARROLLO:

Los alumnos de tarea para casa han visto antes de venir a clase, el video
sobre: ““la carta: estructura basica’”". Por tanto, la clase comienza con la resolucion de

las dudas de nuestro alumnado.

El desarrollo de la sesidén consistird en redactar una carta. Cada alumno/a
escribird una al alumnado del centro C.E.l.P. Clara Campoamor, siguiendo las pautas
explicadas en el video. A los dias, el docente entregara la respuesta de los nifios y
nifias de 2° del Clara Campoamor.

Para finalizar la clase, el profesor mandara el siguiente video que deben

visualizar los alumnos/as.
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OBJETIVOS DE LA SESION:

- Seguir indagando en el
aprendizaje de la multiplicacion

sin llevadas.

- Aplicar las matemaéticas
al dia a dia.

CONTENIDOS:

-La
llevadas.

multiplicacion

sin

- Tablas de multiplicar del 1,

2,3y5.

RECURSOS:

- Recursos https://edpuzzle.com

- Patio del recreo.

DESARROLLO:

Los alumnos de tarea para casa han visto antes de venir a clase, el video sobre:

“"La multiplicacion sin llevadas “". Por tanto, la clase comienza con la resolucion de

las dudas de nuestro alumnado.

La actividad se realizara fuera del aula. La justificacion de esta salida se basa en

el suelo del mismo. Esta dividido en pequefios cuadrados, lo cual podemos utilizar

como medida de paso. La clase se agrupara en diferentes grupos de 4 a 5 personas.

Uno de ellos, tomara el papel de arbitro. Este debera preguntar a su grupo diferentes

multiplicaciones de las tablas del 1, 2, 3 y 5. El que acierte primero avanzara esos

pasos, siguiendo un recorrido marcado por el docente. El que se equivoque

retrocedera tantos pasos, como el nimero que haya dicho. Para poder responder la
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pregunta, tendra que levantar la mano, y acto seguido después de que el arbitro elija
quien la ha levantado primero, debera responder. Si no retrocedera 5 pasos.

El docente debe coordinar los grupos, para evitar peleas o discusiones sobre

quién ha levantado la mano primero.

Para finalizar la clase, el profesor mandara el siguiente video que deben

visualizar los alumnos/as.
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